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Todavía nos estamos reponiendo de los brindis, así que ustedes 
E RS EE A 
De todas maneras, más allá del'5an dulce y el champán, convengamos que 
esta Top Kids de inauguración del '97 no necesita demasiada presentación. Y 
si no nos creés, da vuelta ya esta hoja y comprobá vos mismo con nuestro 
primer juego del mes la diversión que te va a ofrecer durante 30 días tu 
Oe EA 
Y además de los juegos del mes y las novedades, Top Kids sigue con la sana 
costumbre de mantenerte informado a través del Tutti Frutti, el Top Rock y 
RNE E RS ACE 
ESAS ARA AA IRE TICS ER To 
ESE AEREO 
¿Te das cuenta de por qué nos quedamos tan tranquilos festejando y 
¡TAE TASA AA A ol Md 
ERA TNA 
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4.- Juego del mes Genesis: Gold (Nintendo 64) y NBA 
Sonic 3D Blast Live '97 (Genesis y SNES) 

6.- Juego del mes PC: 21.- Clasi-Games 
Virtua Cop 22.- La página del lector 

8.- Juego del mes Arcade: 26.- Informe Especial: Street 
X-Men vs. Street Fighter Fighter 3 vs. 

10.- Top Rankings Street Fighter EX 

12.- Top News:Mega Race (PC), 38.- Top Tricks 
Destruction Derby 2 44.- Top Questions 
(Playstation), Killer Instinct 52.- Noticias Top Secret 


16.- Tutti Frutti 

18.- Juegos de Rol 

20.- Bla, bla, bla 

23.- Nabos y Nabas 

24.- Las páginas malditas 

28.- Cupones 

29.- El Comic de Kung Lao 

37.- Ecomaníacos 

42.- Top Rock 

48.- Cine, Tevé y video LES 

50.- Segunda Mención del Concurso MAS 
Comics Top Kids - Ciencia e ae 
Ficción El fin de la esclavitud, Wide 
por Mariano Gómez Y 

54.- Top Wins, los nuevos desafíos! $ 

56.- Los héroes nunca mueren... 

57.- ...Y los villanos tampoco. 

58.- Los artistas 

60.- Top Sports 

62.- Try Again 





Es azul, sobrepasa la 
peligro lel sonido y es 
uy» pero muy "cool". 
Si, S onic está de vuelta 
con una aventura digna 
de aplausos donde la 
acción está garantizada 
y la emoción es 
constante. 1 — rd 
trucos, má 
enemigos y muc! has 
otras novedades an te 
contamos en la 
próximas líneas... 





DIAS DE GLORIA 
No hace muchos años, un puercoespín azul creado por 
el renombrado programador Yuji Naka (recientemente 
aclamado por la nueva mascota de Sega, Nights ), puso 
a la en ese momento no tan conocida empresa Sega en la 
cima. Comenzó su carrera y tuvo cerca de dos años de 
éxito impresionante: fue la primera mascota en darle 
una buena contienda a cierto italianito. Fue causa de 
cuatro secuelas en el 16-bits de Sega, un juego de Sega 
CD, otros tantos de Game Gear, un dibujo animado y 
hasta un game de Pinball. Hasta se crearon un gran 
número de personajes para que lo acompañaran en sus 
travesías, entre los que se destacan Tales y Knuckles. 
Creemos que no es necesario aclarar que, a esta altura, 
Sonic ya es un patrimonio del mundo del videogame. Gomo podrás ver, la calidad gráfica E. 
Sin embargo, en los últimos tiempos la euforia por este tiene precedentes para el Genesis. 
ídolo de los 8amemaníacos fue decreciendo en gran A 
parte por el poco soporte de manos de Sega para con él, == pez a 
en cuanto a que no lanzaron ningún game Sonic durante E Un amigo siempre puestas a  apadan E 
bastante tiempo. Pero todo esto se encuentra a punto de | Esta vez, en la búsqueda por los flickies. 
cambiar con la llegada del Sonic 3D Blast, una aventura | 
en la que vuelve el puercoespin y lo hace con un nuevo 
look muy interesante... 
Para empezar, el nuevo mundo de Sonic es en 3D. Esto 
significa que el pequeño azul tiene mucho más 
territorio que cubrir. El game está confeccionado desde 
un punto de vista 
'isométrico', que 
significa que se ve 
desde un ángulo de 
60 grados. Y si 
pensás que es 
bastante similar al 
? '. Mario RPG, no estás 
' deltodo errado. En  P 
Ñ ven t f ra - efecto, los gráficos se 
- asemejan un poco a 
moria ese juego, pero el estilo del game es completamente distinto. 
E. E ES. MÁ | egas Este Sonic tiene tanta acción como sus antecesores, si no más. 
g : - Yalgo que queremos que quede claro es que Sonic, en su 3D 
B1ASt, está más rápido que nunca. 







S.0.S. FLICKIES 


Te la hacemos corta: Robotnik tiene un nuevo plan para 
torturar a animalitos indefensos. Esta vez las víctimas son los 
pequeños Flickies, unos pajaritos muy simpáticos. Y siguiendo 
con su onda ecológica, Sonic decide correr el riesgo y darles 





una mano. Y ahí es donde entrás vos para darle una 
mano a él y guiarlo a través de las 7 fases y 14 
pantallas, hasta llegar a la confrontación final. En 
cada uno de los niveles deberás encontrar y liberar a 
cinco Flickies, para luego pasar a la siguiente 
pantalla. Al final de cada una de las fases (que 
contienen dos pantallas) tendrás que luchar contra 
el malvado Robotnik, quien se presenta de las más 
diversas maneras... Eso sí, siempre en su archi- 
conocida nave. 

Esto suena simple, pero no te confundas. Dada la 
naturaleza isométrica del game, las pantallas son 
inmensas y laberínticas. Los enemigos se asegurarán 
de que no consigas liberar a los pobres pajaritos, y 
también vas a tener que cuidarte de no caer al vacío 
en muchas ocasiones. Pero no todas son pálidas. Los 
clásicos monitores con items de la serie están de 
vuelta en 3D Blast, y son de gran ayuda. Sonic cuenta 
también con los nuevos movimientos, como el Blast 
attack, que hace que Sonic alcance velocidades 
increíbles y se abra camino a nuevas secciones de las 
pantallas. Y además, claro, no podía faltar la ayuda 
de uno que otro amigo. 

Cada nivel está excelentemente ideado, con 
sectores secretos, obstáculos muy bien pensados, 
incluyendo la ya conocida vuelta de la serie y 
plataformas que te lanzan metros en el aire. Como en 
todo juego Sonic, también en éste encontramos las 
monedas, que determinan la energía del puercoespin 
y a las que tenés que recolectar si querés mantenerte 

















vivo. Hasta vas a tener que hacerle frente a las NANA 
hostilidades que te presenta la naturaleza (nieve, ES on sólo algunas de las variadas 
luvia, etc.). También debemos mencionar las ue del Sonic 3D Blast des 
pantallas de bonus, que son divertidísimas, y los i : 





cinemas, que para ser de 16-bits son realmente algo 
de no creer, 


El game fue programado por una empresa que se 
llama Travellers Tales que se hizo conocida por la 
creación de Mickey Manía y Toy Story. Realmente 
demostraron una vez más su talento, tanto gráfico 
como en el área de la jugabilidad. Pero volviendo al 
área visual, debemos decir que es de primerísima 
calidad. Todo tiene un aspecto de solidez 
impresionante y se ve muy colorido, y el simple 
hecho de ver que el Genesis ha logrado esta calidad 
es todo un acontecimiento. 

Por otro lado, la música es bastante buena. Pero lo 
mejor es su jugabilidad. Este es un game con técnica. 
Es realmente muy divertido y estamos seguros de 
que te va a tener jugando durante meses. 

En definitiva, 3D Blast es un título que le hace 
justicia a la serie, y nos da un fresco respiro de las 
plataformas. Además esto no termina acá, porque 
hay Blast en todos los sabores y tamaños, ya que sale [Ml 
también para el Game Gear y hasta hay una versión 
para el Saturn (que va a tener nuevos Bonus y 
mejores graficos). Hay Flickies que rescatar, items pr ON SS 
que agarrar y un cierto Robotnick que dotener, así  Tenécuidado con los obstáculos de las pantallas: 
que apurate y buscalo, porque el azul te necesita. | te pueden llevar a una muerte segura. 














Sega junto con su 
eficiente equipo de 
AMI 2 se pusieron manos 
a la obra en la producción de 
uno de sus grandiosos 

hits de arcades, esta vez para PC CD 
Rom. Se trata de Virtua Cop, la versión 
modernizada de un memorable game de su 
estilo, el Operation Wolf. 
Todos nos preguntamos cuál es el resultado obtenido 
después de “traducir” el complicado programa de las 
máquinas de arcades a un CD. Virtua Cop es la prueba 
concreta de que nada se pierde, sino que todo se 
transforma. Desde los gráficos hasta la jugabilidad, todo 
se repite de manera casi idéntica a la versión de arcade. 
La única contrariedad que observamos en este Virtua Cop 
es la que se produce a partir de la ausencia de la a 
pistola, el arma con la que tradicionalmente apuntás | 
y disparás a tus enemigos. En este caso, tenés que 
manejarte con el mouse. La mira existe, sí, pero 
tendrá que ser tu rapidez con el ratón la que te dará 
la oportunidad de disparar. 
Para colmo, tus enemigos continúan siendo super 
veloces, ágiles e inteligentes como en los arcades. 
Poseen una gran velocidad y destreza y se 
encuentran muy bien preparados para 
eliminarnos. A todo esto se le suma que nuestros 
contrincantes manejan hábilmente su armamento 
consistente en cuchillos, granadas y proyectiles 
que arrojan con una gran precisión. El problema 
que se añade a la destreza de tus enemigos es que 
no tenemos la oportunidad de esquivar los objetos 
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Dificultad: 
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que nos lanzan, sino que tendremos que evitarlos 
disparándoles. 


Extraños enemigos 






También sobre los oponentes a eliminar te contamos que 
son muy astutos. ¿Que por qué? Porque, además de 
atacarte, se esconden y se protegen de tus disparos. En 
otras palabras, no son un blanco fácil. Por otro lado, 
algunos elementos de los fondos aportan su cuota de 
problemas. Por ejemplo, se te arrojarán encima camiones, 
grúas y otros vehículos que deberás eliminar 
disparándoles en un punto preciso. Además, existen otros 
enemigos que aparecen de la nada en la pantalla y en los 
momentos menos esperados. 

Otro elemento que aumenta la dificultad del juego 
son los rehenes que corren con las manos en alto y 
pidiendo auxilio en el momento del tiroteo. Cuidado 
arles a ellos en lugar de a los malhechores 







: onado con la ausencia de pistola-, aparece en el 
momento de cargar el arma. Cuando se trata de una 
pistola automática no hay problema, pero en caso de 
que estés utilizando una que deba recargarse 
manualmente, perderás unos segundos preciosos en 
el momento de más acción del game. 

Los gráficos son brillantes desde todo punto de vista. 
Todos los escenarios y también los personajes están 
creados mediante polígonos y cubiertos por texturas 
muy detalladas, creando una sensación 
tridimensional nunca antes vista en este tipo de 
juegos. 

Las animaciones de los personajes son 
absolutamente reales y sus movimientos dan toda la 
sensación de ser muy “suaves”, en especial cuando 
los eliminamos. Parece como si les hubiéramos disparado 
de verdad. 

Para resumir, te decimos que si intuías que éste es un 
game violento, no te equivocaste. Pero a su favor tiene 
que en ninguna de las pantallas el jugador verá sangre. 









Hasta aquí, todo bien. La pálida viene ahora: los PO era en 
programadores descuidaron el sonido en esta versión. | uí, en primer P aparece en 
Virtua Cop, con semejantes gráficos y acción, se merecia MN “enemigos que el a | 
____ un poco más de atención en este aspecto. | esos repentind- | 
Uno a € esas | 
de nuestros oponentes cae al piso 
espectacularm | 


A 'ente, 
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WOLVERINE, JUGGERNAUT, 
CYCLOPS, ROGUE, ENTRE 
OTROS. 


Sistema: 





E LUCHAS COMBINADAS 
Jugadores: 


EL JUEGO SE DESARROLLA 





Tipo: EN DISTINTOS CAMPOS DE 
L BATALLA, a UN TIEMPO 
Dificultad: DETERMINADO QUE SE 





ENCUENTRA INDICADO | EN 





LA MITAD DE LA PARTE SUPERIOR, ENTRE LAS 
ENERGÍAS DE LOS LUCHADORES. EL MODO DE GAME 
ES PARECIDO AL DEL STREET FIGHTER, PERO CON LA 
DIFERENCIA DE QUE TENDREMOS LA POSIBILIDAD DE 
ELEGIR DOS PERSONAJES, A LOS CUALES PODREMOS 
CAMBIAR EN CUALQUIER MOMENTO DE LA BATALLA, 
DANDO LUGAR AL FAMOSO MODO TAG-TEAM . 
ESTO, ADEMÁS DE CONFUNDIR AL ADVERSARIO, NOS 
PERMITE JUGAR CON UN LUCHADOR CON MÁS 
ENERGÍA DEL QUE TENÍAMOS. ADEMÁS DE LAS 
BARRAS DE ENERGÍA DE AMBOS LUCHADORES, SE. 
ENCUENTRAN, EN LA PARTE INFERIOR DE LA 
PANTALLA, OTRAS BARRAS QUE CARGAN EL PODER 
DE LAS TOMAS ESPECIALES. 

OTRA ESPECTACULAR INNOVACIÓN ES QUE EN EL 
MOMENTO DE EFECTUAR UN DEVASTADOR PODER 
ESPECIAL, LAS FUERZAS DE LOS DOS INTEGRANTES 
DEL GRUPO SE PUEDEN COMBINAR, LOGRANDO UN 
PODER TOTALMENTE ARRASADOR Y VISUALMENTE 
IMPRESIONANTE. POR EJEMPLO, RYU Y CYCLOPS SE 
PUEDEN JUNTAR PARA LANZAR UN TREMENDO RAYO 
INFERNAL QUE TE VOLARÁ LA CABEZA. 

LOS GRÁFICOS, COMO DIJIMOS ANTERIORMENTE, 
ESTÁN DIBUJADOS A MANO, AL MEJOR ESTILO 
X-MEN. INCLUSIVE LOS FONDOS, QUE SON MUY 
BUENOS Y LLENOS DE COLORES. IGUALMENTE , LA 


ACCIÓN SE CONCENTRA EN LOS PERSONAJES, YA QUE 
SON GIGANTÍSIMOS Y LLENOS DE EFECTOS DE LUCES. 


POR OTRO LADO, MUCHOS PODERES Y 
TOMAS NUEVAS HAN SIDO 
INCORPORADOS A LOS 


EJEMPLO BISON, QUE AHORA PUEDE ' W dl 
TIRAR BOLAS DE FUEGO. 


APOCALIPSIS 


LLEGAR AL FINAL DEL GAME CON UN 
SOLO JUGADOR NO RESULTA TAN 


DIFÍCIL. EN LA ÚLTIMA BATALLA NOS ENFRENTAREMOS 


CON EL DEMENTE, MALÉFICO Y PODEROSO 
APOCALYPSE, EL PERSONAJE MÁS MALO DE LA SERIE 


DE LOS X-MEN. AL ENFRENTARTE A ÉL TE LLEVARÁS 


UN SUSTO ENORME, YA QUE ESTE ODIOSO 
PERSONAJE OCUPA COMO 2 PANTALLAS Ñ 
COMPLETAS DEBIDO A SU TAMAÑO. SU ASPECTO | 
ES AMENAZADOR Y PARECE QUE NOS VA A bl 
APLASTAR CON UN DEDO EN CUALQUIER 
MOMENTO. SIN EMBARGO, NO HAY DE QUÉ h 
PREOCUPARSE, YA QUE MATAR A APOCALYPSE ES [ik 
UN JUEGO DE NIÑOS, A PESAR DE LA PINTA DEL 
PERSONAJE. 

ESTE GAME ES UNA BOMBA ANUNCIADA PARA 
ESTE MES. NO DEJES DE PROBARLO PORQUE, TE 
ASEGURAMOS, TE VAS A DIVERTIR MUCHO. 


EN HACER LAS VERSIONES HOGAREÑAS PARA 
DISFRUTARLAS A FONDO EN CASA. 
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Después de 2 años, Cryo/Mindscape se 
decidió y lanzó al mercado la secuela de 
TES EA SES 
AT RES O! 
Megarace 2, que ha mejorado -avances 
o lo To 
SA EN 
jugables. Por si nunca probaste esta 
E NA! gal 
E consiste en disputar carreras de 
ROME JO anal 
MIPSOIMUEAIdER 
versión anterior, CICNGA 
SIENA 
programa de televisión 
DR CSS SS 


3D que te darán la sensación 

¡ de estar disputando una 

¡ verdadera carrera de fórmula Ja 
1 del futuro. Lo más asombroso es la calidad? de Ta imagen 

| y la definición que tienen todos los gráficos, gracias, por 

' supuesto, a la renderización en tiempo real. ¿Qué significa 
esto exactamente? Es lo que hace que veas los gráficos 

| tridimensionales y casi perfectos gracias a los millones de 
colores que estos poseen. 


ALE] 


| MÁXIMA VELOCIDAD 
Este juego está disponible sólo para CD Rom por la 
' complejidad del programa. En la parte jugable, te podemos 
¡decir que no se trata de un simple game de carreras, donde 
¡la dificultad pasa únicamente por ganarle a tu adversario 
om manejando correctamente. En Megarace 2 tendrás 
que conducir a máxima velocidad, doblandc 
como puedas, disparando y luchando contre 
tus enemigos. Todo al mismo tiempo. 
Una masa, vieja...Tu PC no puede dejar de tenerlo. 


Nosotros -que formaremos parte del 

staff de concursantes-, tendremos a 

nuestra disposición 25 mil dólares para 

comprar y equipar nuestro vehículo. 

En total, hay 14 modelos, de los cuales 

sólo podrás optar por uno para 

equiparlo con un buen motor, 

armamento y resistencia. 

Las armas son muy sencillas pero, a su 

vez, efectivas. Hay misiles teledirigidos 

o de impacto para el ataque frontal, y minas y ES de 
aceite para jugarle una mala pasada a quien tiene su 
vehículo detrás del tuyo. El armamento de tu aus 
dependerá de cuánto inviertas en él. En cambio, el de tus 
adversarios es ilimitado, por lo que deberás invertir 
mucho dinero en la reparación de tu carro. 

En lo que hace a la carrera en sí, te decimos que son 6 
circuitos gigantes llenos de curvas, obstáculos y luchas 
interminables con los otres concursantes que tienen tu 
mismo objetivo: alcanzar la meta. Todas estas pistas 
poseen unos gráficos en 








La destrucción vuelve 
NETOS 
El esperado regreso del game que rompió unas cuantas 
cabezas en el Playstation está muy cerca. Se llama 
Destruction Derby 2, y está dispuesto a destrozar todo lo 
que se ponga en su camino. 
REN EEE E: 
versión de este game pensando que había aprovechado 
toda la capacidad del sistema de 32 bits de Sony en su 
espectacular Destruction Derby. Un año más tarde se da 
cuenta de que no es así, y que puede sacar una segunda 
versión en la cual pondrá todo lo nuevo que aprendió, 
sumado a la experiencia que tuvo con la primera versión, 
y así lograr un nuevo éxito. 
Las secuelas de los juegos de este tipo suelen tener 
circuitos diferentes y un par de opciones nuevas. En este 
ENS TE 
por completo, desde las pistas hasta el desarrollo y modo 
de conducir el juego. La pena es que este game es 
ampliamente mejor que la primera versión pero 
seguramente no llamará tanto la atención. 


AS 

AER E EEN EE ICO EES 
que tienen las dos versiones, vamos a hacer algunas 
comparaciones. En el DD1 hay 6 circuitos, mientras que 
en el DD2 hay 7, que a su vez son más largos, más 
SETE NE 
tener una mayor maniobrabilidad en el game, no como 
SM A ER NE Eli rZ lotto to) 
y golpeando*autos. 

A lo largo de las pistas del DD1 nos encontramos con 
cruces y estrechamientos. En la nueva versión, además se 
RSC ES EEN 
A AER 

Los autos del DD1 tienen 112 polígonos, mientras que los 
LIT TA EE E 

Los choques en este juego son más que frecuentes, y es 
uno de los elementos principales del mismo. En el DD2 se 
han mejorado notoriamente, ya que son en 3D con giros, 
MI o MO MEA 
giros en 2D. También, al chocar, los autos despiden 
pedazos, que en el DD1 son partes de la carrocería, y en 


el 2 son también partes de la carrocería más ruedas, 
capós, baúles, vidrios, entre otras cosas. También se 
RS IRA EEES 
VIENE ETA 


IM EEN 

Destruction Derby 2 es un título repleto de acción y 
MIE TEE E E ET 
mucho más realistas que antes, al igual que el sonido 
CS IAEA 

Esperá a experimentar los diferentes modos de juego 
que posee. Los choques y la destrucción son totales. Si 
te gustan los juegos de carrera tipo el Daytona o el 
Nascar, no te pierdas este juego que te hará divertir 
rd aroR 








Y 17 4 E A 
NINA ¿DO E 


la aeión y combos . 
En síntesis, KI Gold 


ES ES no le hacen ETA a la calidad gráfica 
_de este game ES increíble. s 





ARS RNE ios En esta ocasión, Combo lucha contra su 
/ para proporcionar las luchas más realistas. doble para RIN ETS 


En la profundidad de la selva, 
Maya y Glacius luchan por sus 
vidas. 





SS 






NBA LIVE *'97 llega a 16 bits 


La experta editora en la creación de 
games basados en deportes ha 
EIN 
NI O EOS ES 
básquetbol. Esta compañía es EA 
SA Re 
A 
INIA te mM TS 
vivimos con el '96, con muchas 
innovaciones y detalles que hacen que 
valga la pena tenerlo. EA no ha cambiado 
sólo algunos detalles de la versión 
Al Ea tela ialo Me 
gráficos o jugadores, sino que, teniendo 
como base la estructura del NBA '96, ha 
eE) REA 
RATA E Econ 
La vista general del game es igual que 
antes, isométrica. Las animaciones de 
AE EA 
velocidad de los mismos ha sido 
SEMA EA 
MES E ER 
dinámicos, especialmente en la versión 
de Genesis. 


Opciones y novedades 


El aspecto gráfico es lo de menos, lo que 
A A E NES 
las nuevas opciones, que son las que 
influyen en el modo de juego. 
Lamentablemente, algunas de estas 
TN 
IA 

tol E io 
exhibición, liga y playoffs, se les han 
sumado los partidos 2 para 2 y 3 para 3 
en media cancha, y los torneos de tiro - 
E o le Ro OS 


E A 
| HL Cd 
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+ Estaes la pantalla de selección de 
equipos. 


CI 


LE A A 








torneos de 
tiro, de a dos 
jugadores 


Los dos últimos 
o ES 
para Genesis.Con esta amplia 
cantidad de modalidades, hasta 
los jugadores más aficionados 
lo Md io 
adaptador para varios controles, 
podrás jugar en Genesis de a cuatro 
O A 
de hasta 5 jugadores a la vez. 
AS A ER O 
sistema llamado “cruz de tiro”. Se trata 
de una cruz que aparece en la pantalla 
NS O EA 
A SIS 
frenarla justo en el medio para poder 
AN E ER on 
Cuando llega el momento de elegir un 
equipo, el NBA LIVE '97 te ofrece la 
oportunidad de optar entre 35 
diferentes, de los cuales 29 son 
equipos profesionales, 2 selecciones all 
star, y 4 equipos personalizables. 


Melo 


¡IS E 
SIE Eolo Me alo 
SAS A 
sino que además saldrá para los 
sistemas más avanzados. Este game 
recrea muy bien las características de 
Cal TN 
Eo MA dls 
AUN 

No te pierdas este nuevo título de EA, 
PEA 


Elo RN MA A e 
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das podemos ver cómo eS a realiza | 
un tiro libre. 





E 7 O IS n2 
CAERSE] 
- 10h 


q 7 es ll ISO eS triples 
del que te UE 


EAN INR 
de a dos jugadores simultáneos. 
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Si Walt eS _ , 
es el papá del Ss > 


ratón Mickey, | 
sin la menor y 
- duda la Sra. . 


Disney es su mamá: de no ser 
por ella, el más famoso de los 
ratones se hubiera llamado 
Mortimer, que es el nombre 


que su creador eligió en 
principio para él. 


a 





Ahora que se descubrió la existencia de hielo en la Luna, te aconsejamos que no te comprometas 
para las vacaciones del 2002. Tal vez puedas ayudar en Lunox, la primera base que se va a 
construir en nuestro satélite natural, y que en turnos de 14 días de luz continua, podrá albergar 
alas cuatro personas encargadas de descubrir los depósitos de hielo (necesarios para obtener 
agua) y de estudiar el helip3, una variante del hidrógeno muy abundante por allí, pero que 

apenas existe en nuestro planeta. 

Seis meses antes del viaje, un cohete no tripulado instalará en la base lunar un laboratorio 
químico -con aparatos controlados desde la Tierra- que fabricará y almacenará oxígeno a partir 
de las regolitas (una clase de rocas lunares que desprenden ese gas al fundirse). La idea es 
presurizar -algo así como recrear las condiciones atmosféricas- los vehículos de los terrícolas y 
también fabricar el combustible de regreso, que estará formado por una mezcla de oxígeno e 
hidrógeno. ¿De dónde saldrá el hidrógeno? Obvio: del hielo que se encuentre en la Luna. 
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- ¿Estás conectado a Internet y querés 
cartearte cibernéticamente (en castellano) con ] 
gente joven de éste u otros mundos? Tipeá 

http: / /www.mundolatino.org /anuncija.htm 


- ¿O tal vez tenés ganas de leer un buen cuento? ¡ 
Fácil: en http: / /www.daimi.aau.dk/- agger / 
ENW/ABC/ te encontrás con Skrékkens ABC, 

una colección de 29 relatos, muchos de ellos de 1 
terror. 


- Más historias. En http: / /www.ika.com / 
cuentos/ y un lugar para que vos publiques las 
tuyas y leas los de otros chicos: 

http: / /www.ika.com/cuentos/nino.html | 


- Aprendiz porteño de cibernauta, ésta es para 
vos: durante todo el verano, el Centro Cultural 
Recoleta pone a tu disposición profes y 
máquinas para que aprendas rápido a navegar 
por Internet. Martes a viernes, de 10 a 21, y 
sábados y domingos de 14 a 21. Es gratis. 


De terror 


Los resultados de un estudio realizado en la Capital Federal por la organización 
Luchemos por la Vida nos han puesto los pelos de punta: cada auto pasa una luz 
roja, como mínimo, una vez por día y se multa una sola vez por cada 4. 860 faltas 
de este tipo. En total, se cometen 270 millones de infracciones de tránsito graves 
cada mes. 





CANON 


3! Eugene Jarvis, los directivos de Nintendo no tienen sentido del humor. Es lo que dijo 
este señor, creador del simulador de autos Cruis'n*USA, porque a sus jefes MM 
este juego incluyera situaciones en las que el AS podía pasar por encima de los animales 
que se le cruzaban en la carretera y tampoco apreciaron la forma en que J. arvis hacía aparecer 
a Bill Clinton y a su esposa festejando la victoria del ganador. ¿Resultado? Game a la venta, 
aunque censurado, y su creador, de patitas a la calle. 











Juegos De pol + piro mn propia abentura 







Los jugadores acofian el desafío de convertirse en magos; 
ingresando de esta manera al apasionante mundo de los | 
muchas asociaciónes y torneos en nuestro país. Si querés cc 

Sa aventureros ¡o dejes de leer las próximas líneas. ¡Ah! Y- 
: correo, qué te pareció esta nota. 










Po categoría cada v más importante en 
any Gygax, un di liséñador de juegos de guerra, cuanto a variedad y cantidad de seguidores.” 
que en 1974 dc el Dungeons 8 Dragons. Este. Hoy, el mundo del rol es una creciente 
extraño entreten era un juego, sin tablero. categoría con millones de adeptos en todo el 
ni: i are q ; mundo. Entre los/juegos más importantes, 
- simplemente de tres ti BHtÓS y ( , Y qUe podemos me r (además del AD8¿D) ék;, 
jugaba imaginando ur y personaje en un mundo Warhammer en todas sus versiones (debe de 
medieval, repleto de Thc Retro extraños sacados haber 4 ó 5), el Runequest, el Battletech 3 
Este (más futufista y de robots en planetas 
lejanos), ElSeñor de los Anillos, también 
¡conocido ¿omo La Tierra Media (inspira 
) OS, Gl Aobrad RR. olle my! llamada cl de 
¿9 ar y gras vaneda che os de la misma IO hu (basado en ar 
2 a. De esta manera; PA ubria; increíbles ed Star wen (sí, janet ien, | 
tésoros, objetos mágitos y a su a 
“funtos de experiencia” que les perf AN 
aumentar sus habilidades y, en un fúáturo, ser * 
- capaces de enfrentar alimañas más qe y asociaciones e indus campeona' 
peligrosas. X4alipialrosos. organizan. Si estás interesado, te 
La primera edición en castellano del DED se 
: 641 años después de la aparición del male 
tal y fue un gran éxito en España, donde las comiqueras tienen juegos e ES 
gotó. Acá, en Argentina, recién a menos, cra d rte 
llegó hace no muchos años la PES ' dónde conseguirlos y 
segunda edición, ) a z hasta cuáles son los 
- llamada AD8D o a "y grupos de la zona. 
- Advanced MA ' A 
Dungeons 8: TEF 
Dragons y se 
comercializó 5 
en Unas pocas $ 
- librerías 
especializadas. 
El gran 
éxito del DAD 
original provocó E ! o 
o (cómo no) que . : E One champion or two allies can fly for as 
aparecier: an otros ? e a : kind of battle. (Def/4) 
juegos del mismo NX A Es 361 of 400 * 
estilo, lo cual significó y us [o á 
que el rol empezara a Magos, guerreros, dragones y montones 
convertirse en una de animalejos, el mundo del AD8:D 


)menzó con una creación de 
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E a tas bartantes 


OS tan evolucionado mauche el primer D8:D. Las reglás 

pnándo Para ía el juego fuera más equilibr y divertido, y se P udiera 

Bi situaciones planteadas por los personajes cuando Y espe 
nventaron nuevas plataformas para jugar, más allá de | 


| Fem y con reglas difíciles de entender. Y ! 
_ Hasta que Richard Garfield inventó Magic: The Gathering (El EncueÑtro). Apasionante, bastante ácil 
- de na se juega con un mazo de cartas espectáles que se ueden conseguir en comiera: y. 
algunas librerías especializadas. 
Está ambientado en un mundo 
medieval con bichos y monstruos 
fantásticos, en el cual uno representa 
a un poderoso mago y sus cartas son 
sus ejércitos, su poder y sus conjuros. 
El mazo consta de unos 60 naipes y 
- 2661 partido se juega, generalmente, 
- apostando una carta por persona. Así, 
ía medida que uno va jugando, va 
ganando y perdiendo cartas de su 
tnaizo. Es imposible realizar dos | 
bli pa > e partidos iguales, ya que las cartas o tr A PACHO 
Ts MY siempre se barajan. Además, hay miles ¿Canero ros viso, 
| e ue co A diferentes, uno siempre puede le 
comprar cartas nuevas (o ganarlas) e ir 
modificando su mazo, haciéndolo más |; 
poderoso. Lo recomendamos ES 
enfáticamente, la diversión está 
garantizada. 








¿1 Rol, Pideogames e Internet. 


= Obviamente, la industria del videogame no podía dejar escapar esta interesante categoría, 
on tantas bondades a la hora de crear gráficos espectaculares. En el mundo de los games tienen 4| 
bastante importancia, son los famosos RPG, con bastante trayectoria en el mundo gamemaníaco. 
Una de las primeras compañías en arrancar fue TSR, los dueños jusfaníente de toda la serie + 
2D, que publicaron gran cantidad de títulos enmarcados en esta sigla, ero también ha AE Ñ 
iras Ed siguieron y sd hasta Mario tiene uf RPG. Es medio difícil definir si un gamtseStup jueg A 
7 > de rol o ng, porque todos tienen in 
pss de juego gos diferentes. er 
FA áplataformajh ás inte tees, sin duda, la PC, que 
barmite E a Cóne yés del módem- para comunicarse 
con otros ju f fadóres (1 UC úegos vienen preparados para 
250). Pero, k lr sobre todo, posibilita el acceso a 
Máredes com 94 fernet, en las cuales se puede 
ól jugar con Un Rúgrero ilimitado de personas (y 
A no siempre conil a máquina, a la que uno 
¡fatalmente le teF A ina encontrando la vuelta, 
¡tarde o tempra sin necesidad de conoce 





































| Menzoberranzan, Un, 
¡Ml clásico del AD8:D en PC, 
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Ustedes ya saben: ésta es la sección de las 


quejas, las sugerencias y las ideas... las 


opiniones, bah... Si querés darnos la tuya, 
no tenés más que escribirnos. ¿Dónde? A 


Pinto 3574 (1429), Capital. 


fisión Imposible 





Sergio Bertuzzi (14) escribe directamente 
desde su Córdoba natal. Respondemos 
nuevamente a una inquietud que él plantea 
en su carta, aunque creemos ya haberlo 
hecho a través de las páginas de esta misma 
sección: no nos es posible “abrochar” los 
cupones a la revista. Como solución, si no 
querés destruir las genialidades (¿nos 
creerías datos útiles?) que escriben los 
redactores de Top Kids, te decimos que no es 
necesario recortarlos: los podés fotocopiar o 
dibujar, como te quede más cómodo. 

Sergio señala además en su carta que 
“deberían hablar más sobre la máquina Sega 
Saturn... Deberían darle la misma 
importancia que a la Playstation”. La Misión 
Imposible del título es dejar contentos a 
todos nuestros lectores que nos acusan de 
tener preferencias por tal o cual consola: 
créannos que intentamos dar la mayor 
cantidad de información y, también, la más 
variada. 

Saludos a todo Córdoba y esperamos que 
vuelvas a escribirnos. 






Recibimos la caricatura que envió Mariano 
Gómez, el autor del comic que aparece 
publicado en esta misma edición. El motivo 
de estas líneas es, además de felicitarlo por 
su obra, pedirle perdón porque publicamos 
erróneamente el nombre de su provincia. 

Mariano es oriundo de Concordia, Entre Ríos 
y no de Córdoba como nabamente 
consignamos nosotros en Top Kids. 
Nuevamente perdón y nuevamente, 
felicitaciones. Otra cosa: ¿Ya jugaste con el 
Taboo? 


ctoras ocurrentes 


“Hola.Soy Rafaela Florit nuevaápente, su 
lectora entrerriana. No sé si recuerdan que 
les escribí hace poco y les envié una 
historieta para participar en el concurso. 
Además, también les mandé unos trucos 
para que se luzcan puplicándolos (me 
caracterizo por mi modestia, ¿vieron?>”. 

De esta manéra encabezó su carta otra de 
las mencionadas en nuestro último concurso 
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de comics. 

Rafaela añade algunas sugerencias para la 
revista, a saber: “lo de los concursos de 
historietas es muy buena idea, pero hay 
videojugadores/as que no tienen ingenio para 
los guiones, aunque sin embargo dibujan muy 
bien. Por eso pensé que lo mejor sería un 
concurso de dibujos. Por ejemplo: primer 
concurso de dibujo sobre personajes del 
Mortal Kombat. De esta manera, ampliarían 
el número de concursantes”. 

Rafaela escribió su misiva antes de que 
inauguráramos nuestro concurso de 
caricaturas. En cuanto al tema del certamen 
que nos proponés, prometemos tener en , 
cuenta el tema. : 

¡Ah! Y gracias por los nuevos trucos. En 
breve formarán parte de nuestra Página del 


Lector. 





Tales los apodos de dos lectores oriundos de 
Merlo, Pcia. de Bs.As., quienes no quieren 
que revelemos su verdadera identidad, tipo 
nuestro redactor estrella, La Sombra. 

En su carta, los chicos felicitan por la revista 
-especialmente la baja de precio que les 
permite comprarla todos los meses- y 
agregan que hacemos muy bien en darle 
espacio a los chicos en el comic y otros 
lugares de la revista. 

Gracias por los piropos y de paso les decimos 
que Top Kids sería imposible de hacer sin el 
aporte de todos ustedes, nuestros lectores. 








Clasi-games 


Fácil: la posibilidad de 
vender, comprar o canjear 
absolutamente gratuita. 
¿El procedimiento? 
Enviarnos el cupón que 
aparece en esta misma 
pagina a la redacción, 
Pinto 3574 (1429) 
Capital. Indicanos el rubro 


Y. ená el cupón... ¡Con 
etra clara, por favor! 
Rubro: 

Nosotros jeamos 

* Juegos de Sega: el 
Animaniacs reendog 
por el NBA Jam TE. Si te 


interesa, comunicate con 
Gabriel Inchauspe 
llamando al 249-2247, O 
escribiendo a San Martín 
2903, Lanús oeste. 

* Un Family con 2 
joysticks y 1 pistola con 9 
juegos en perfecto estado. 
Todo, por 4 juegos de 
Sega que no tengamos. 
Escucha ofertas Juan 
Pablo Repetto en el 252- 
8002. Si preferís escribir, 
remití tu sobre a 
Constitución 250 (1876), 
Bernal, Pcia. de Buenos 
Aires. 

* Un Sega Genesis con dos 
controles y 4 ps Fifa 
Soccer, Sonic 3, MK 2 y 
Donald in Maui Mallard. 
Todo por un Snes con 2 
controles, con o sin 
juegos. Propone el canje 
MViatias Borjas, con quien 
te podés comunicar 
_discando el 912-0271 o 
“escribiendo a Guaraní 196 
PI", Capital. 

* Blaster Master 2 de 
Sega por Aladdin de la, 
misma consola. Ofrece el 
intercambio Adrián 
Huera, a quien ubicás en 
el (041) 850744 o 
mediante misiva en 
Brown 1885 P.8* (2000) 
Rosario. 

* Un Sega con 2 controles 
de 6 botones y un control 
de 34 botones con los 
siguientes juegos: MK 1, 
2 y 3, Sonic 1 y 2, Fifa 
International Soccer, 
Fatal Fury 2, Dragon 
Balls, Star Treck, etc. por 
un SNES con 1 joystick y 
los juegos Donkey Kong 
Country e y Killer 
Instinct. Si te interesa 
comunicate con Diego 
Mitiesjavas al 650-0929 
quien, además, escucha 
otras ofertas. 

* Hernán Trigo Mogro 
tiene el Superman « de 
Mega (La Muerte) -con 
caja- y busca canjearlo 
por el Virtual Bart o el 
Sailor Moon, con caja y en 
excelente estado. 


SD ” SS 


) provincia: 


Interesados pueden 
llamar al 637-0925 o 
escribir a Varela 289 
Dpto “D” (1406), Capital. 
* Un Family Game con 
42 juegos incluidos, la 
pistola Family y 
cartuchos (Street Fighter 
3 y 4, Robocop 3, 
Indiana Jones, Tetris) y 
dos cartuchos Sega (Alien 
3 y Power Athelete). 
Todo esto, por un Game 
Boy con £ juegos. 
Propone el canje Pablo 
Voss, a quien ubicás 
llamando al (037) 
810665 o escribiendo a 
Las Catonas, Edif.202 GC, 
Dpto. “9” (1744) 
Moreno, Pcia. de Bs.As. 
* Mi cartucho de 7 en 1 
(Sonic, After Bunner, 
World Cup Soccer, etc.) 
por el MK 3 y el 
Earthworm Jim 2. Estos 
cartuchos son para 
Genesis. Si te interesa el 
canje, comunicate con 
Juan Manuel Medina al 
268-2032. 

* El Ultimate Soccer por 
el FIFA “96, los dos de 
Sega. Propone el 
intercambio Ariel Orea, 
con quien te conectás en 
el 752-7871, O 
escribiendo a Avda. de 
Mayo 2268 (1650) San 
Martín, Pcia. de Bs.As. 


Rubro: 
Ustedes venden 
* Un Genesis completo y 
los juegos: MK Il, MK 3, 
Power Rangers (1 y 2), 
Tiny Toons (1 y 8), 
Street Fighter II, Fatal 
Fury, Ecco the Dolphin, 
Mega Bomberman y los 
dos Jurassic Park. Todo 
or 199$. Si te interesa 
a oferta comunicate a 
con Gonzalo Aece al 621- 
4034, o escribile a Gaona, 









sco 


El Marcá « 


l oí lo más sinteticame! 


i . 
Nombre y Apellido: 
Domicilio: 





2| rubr 


7700 (17112), Pela. de 
Bs.As. 

* Mis juegos de Family: 
Galaga, Rambo, 1592, 
Carrera de Auto, 57 en 
1, Soccer, Tenis, Arma. 
Mortal y otros. El A 
propietario de estos 
games es Ramon E 
Noseda y te comunicás 
con él en el 774-5219, O 
escribiendo a Jufré 
1080 P.B. “p”, Capital. 
* Juegos de Family: 
Tiny Toons (7$), 


. Jurassic Park (10$), 


Diggor (5$) y Exerion 
(3$). Si disponés del 
dinerillo, comunicate 
con Nicolás Biglie en el 
(051) 816263 
escribiendo a Claudio de 
Arredondo 4611 (5009) 
Córdoba. 

* Juegos de SNES: Final 
Fight 2, Virtual Bart, 
Contra Il, Fatal Fury, 4 
en 1y3en 1. También 
vendo de Genesis: MK 3 
original y '7 en 1. Si te 
interesan, comunicate 
con Patricio Sánchez al 
661-1487, o escribiendo 
a Oribe 272 (1714) 
Ituzaingó, Pcia. de 
Bs.As. 

* 4 cartuchos de Family: 
Tetris, 45 en 1, 120 en 
1 y Los Locos Addams. 
Todo por 151,50$. El 
vendedor se llama 
Cristian Illares y lo 
ubicás vía correo en Pje. 
Dorrego s/n, Unquillo 
(5109) Pcia. de 
Córdoba. 

* Un Sega Genesis II con 
un joystick común y uno 
con selección de normal, 
turbo o automático y 
cámara lenta para cada 
botón. Además, los 
siguientes juegos: 
Tasmania, MK I 
(original con caja), 
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olicar tu clasificado. 
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Earthworm Jim (original 
con caja), Maximun : 
Carnage (orig. e/caja) y 
X-Men II (orig.c/caja). 
Todo e 200$. Si te 
interesa, escribile ya a 
Hernán Villán a Casa 
307, B*Quiroga, Base 
Naval Puerto Belgrano 
(8111), Pto. Belgrano. Su 
tubo es el 09$2-86181. 


Rubro: 
Yi 


o busco 
* El Mortal Kombat 1 
para Sega. Es urgente. 

rienta esta búsqueda 
Sergio Gonzalía, a quien 
ubicás escribiendo a Costa 
Rica 325 (7000) Tandil, 
Pcia. de Buenos Aires. 
* El Earthworm Jim 2, 
Sonic Spiball o Fatal 
Fury. Los rastrea Nicolás 
Jiménez (a) el genio 
Nicolás a quien ubicás en 
el 7935-4365 o escribiendo 
a Azcuénaga 1350 
(1640) Martínez, Pcia. de 
Bs.As. 
* El FIFA “96, el Battle 
Toads and Double 
Dragons Y, el MK 1 de 
Sega. La búsqueda es de 
Juan Pablo Repetto, 
cuyos datos obtenés en 
Nosotros Canjeamos de 
esta misma página. 
* Un Game Boy con el 
Killer Instinct. Lo compro 
u ofrezco juegos de PC a 
cambio. Si te interesa, 
comunicate con Emilio 
Brutti al 771-6772, 0 
escribiendo a Savio 201 
32 “A” (1426), Capital. 
* El libro del MK con 
todos sus trucos y más 
para Mega de 16 bits. Si 
lo tenés, comunicate 
urgente con Alexis Tallei 
a Barrio Tulumaua MD C 
12, Lavalle (5539) 
Mendoza. 
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_ [Hay casi tantos trucos como lectores de Top Kids, lo * al 
que equivale a decir que existen millones -¿nos | Tazmania: pane 
| SAR CE 


creerías miles?- de trucos de los tantísimos games |-- A A 
_ que hay en plaza. Como te podrás imaginar, | hacé: AYAYXYBARL. e 


—— es muy difícil conocerlos a todos. Por eso IA 
_| inauguramos esta sección para que nos des e Ñ 
| una mano contándonos los trucos que vos o AS a Game | 
| sabés y que nosotros desconocemos. La h apretá BARRAL. 
manera de auxiliarnos es escribiendo una ' MSDS 
carta con todos tus secretos a la redacción, . d E 
Pinto 3574 (1429) Capital, a tu sección, o | A 1d EE os 






y sea, La página del lector. 
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Rev LeOn 
(Mega) 
EEE! 
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Andá a options y 
A EA 
IEA 
St ÓOTQL 
CORMAUOA O A 
EN Por Sebastián González 









Tonto WITT? TIPS mm e 
Juego: MK Ultimate 






O ties: 


Fatality de Reptile: a 4 pasos de distancia”. 
hacé atrás 2 veces, abajo más defensa. / - 

Vas a poder comerle el cuerpo, 
la cabeza y las piernas a 
tu enemigo dejándolo 
sólo con los 
pies. 
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Eso es lo que te 
proponemos en estas 


eee 
UM o Ae 
que difíciles 
Aa NO 
Eolo MTS 
vacaciones. 
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CLÍNICO 


EL CLÁSICO 
PERO NUNCA 
ABURRIDO 
JUEGO DE 
LAS 7 
DIFERENCIAS 
VUELVE A 
PRESENTARSE 
ANTE USTEDES, 
ESTA 
VEZ 
CON 
BUGS BUNNY DE 
PROTAGONISTA, 
ÉXITOS. 










A CADA CUAL SU EQUIPO 
eE GAIA ER ER RN LUST 
AAC SANA) RAS ro 
decirnos qué camisetas lucen los jugadores de la lista que te 
damos a continuación. De buenos que somos, también te damos los 
equipos, aunque desordenados. Unir correctamente jugador y 
equipo es sencillamente tu tarea. 
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preparado especialmente por 


Están impacientes porque todavía no 
han podido comprobar (en el plano 
s sentimental) los resultados de su 
a É SAN atole meo rol plo (TIA 
¡a 0 OS E ASMA Mo Mo Me Es 
AYORIA DE EDAD espectacular de las señoritas con la 
UU o oleo eo ela 
- Un amigo de Nacho no se Géminis 
y MAN AIN ARO 


E acordaba [e la ¡ello! de ' METAS LU ooo 
su cumpleaños. Entonces, a quien creen es el amor de sus vidas. 


Pero no deben ver la mitad del vaso 


1 SS lo preguntó A AM O iio 
Ahora que están solteros, podrán 


Y ola EA Nacho, que Um o o ole! 


ly estaba un poco al dope, j ANS 
[CHAT CES es 
INS ol ayer tenía RETRASO 


quince años y (| año que | suficiente como para resultar invencibles en 


A A RR AR USERS! 
viene oJY a ser mayor [eS h oa NASA ells 


A 38 , 
, ganar carreras en la bici, en la pileta, con 
edad SS p los roller o en las canchas de voley playero 


| E amigo els Nacho SS d E TARO TRA Teo o Arola 
quedó pensando LUTO] ds tampoco es cuestión de enojarse... 
era exactamente la fecha Mies 

[ de cumpleaños 03 EU) E Cuidado. porque una chica -o chico, para 


| el caso de las librianas- muy cercana a 
¡SER lc Re lo! 
las que manifiesta. Por ejemplo, puede 
que ella diga que quiere que ustedes les 
NI A RAS SN 
¡TAM AM AM TS EN] 
ole ATA oo rollo cie 
HOJ MUC)) VO ale lomo lo tlTA 


¡WELL NAMCO o o ESO pÍalo 
EAN A Escorpio 
oz40 Jo |ol1lolo Ey “DYISISP OUDUJ Una ex aparece en sus vidas al solo efecto 
OP*P -z '09BJ -1 ¡ODINIMIO O[O RT RAS AE Re ore] 


ustedes se encuentran disfrutando 
o p p p A p ampliamente de la soledad sentimental y se 
A q ¡O A E EROS So AL RE 
Ca :odinba Enloltojo 00h A vuelven a estar juntos o no. No decidan 
nada apresuradamente: la ex -o el ex- 
"31 SNS ¡CES! SUE INT oJUlo) TAN MEN ESA 
IT E NICIIAo o [po Rolo) 
OWSIW 2359 9P 1€ 13 "OJSUS SP L p OS 
O ñ MONT IM]o 0111] 0) HANA IS 
Elo) 0€ 19 SO 9p sajup a UL ea e as 5 
s m nternet, se relacionará 
IS dl SAL 9JQUWS3IIP con una señorita de un distante país con la 
' 9P 1 19 o Nooo) ¡E ol ¡9)910]0! UT MN NS NN lo A 
“SEAN AS enb Á oubD ep bDIp MM otras palabras. durante este '97 inaugurarán 
! JSwWid 19 OBIWO USAN IE USAR E ACASEA SE 
25 OYIPN anb sa popniqisod 
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Este '97 se viene con todo. Ahora, si lo que vos querés son 
precisiones astrales, no podés dejar de leer este horroróscopo 


los mejores brujos del pais. 


Tauro 


Aries Los taurinos se dedicarán durante este mes 


a disfrutar de sus ahorros que con tanta 
o A AR DS 
SA RO 
artículos de primera necesidad, como 
AAN ANNA MIS ECO 
NOISE LAA Re 
ANN A TAS RS o SR 


Cáncer 
Los cangrejitos estarán un poco 

bajoneados, ya que todavía les falta un 

II RS RA No o ES 

Moca EN rt TM EOS 

estarán de su parte y. promediando 

enero. recibirán unas monedas que no 
esperaban. Esto los pondrá pletóricos de 
felicidad mientras planean qué hacer con 

[oo Uco A 


Virgo 
INS NR ARA 
que, desde que te pusiste de novio, le 
RARAS o oo OS 
virginianos deberán. entonces. prodigar 
mimos y cariños a sus amigos que. por 
otra parte -sobre todo si son de cáncer, 
ooo AU os 


Sagitario 
Una amplia sonrisa aparecerá dibujada 
RA RS oo 
este enero. Días espectaculares con 
mucho sol y deporte, noches divertidas y 
TINA o O ol oo 
¡TIAS acto leEleh 


Capricornio 

¡Moo ooo oO oo RO) 
disfrutar de su tiempo libre. ¿Y cómo lo 

hacen? Aunque usted no lo crea. los 
ooo le loo (elo olía plo 
su cuarto, sala de juegos y afines. La 

recompensa vendrá del lado de sus 
o ooo (ei elo 
crédito de lo que ven hacer a sus hijos 

oo UA oleo felt A 


Acuario 
Terribles dolores de panza los 
AMS SR SO 
mes. Nada sorprendente si tenemos en 
cuenta que los acuarianos han 
Sim SR AO ol oN 
las roscas de reyes como ningún otro 
signo del zodíaco. Después de una 
STAN UN Es 
su castigado higado les dará paz el 
resto de enero. 
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Todo comenzó en 1987, cuando 
una empresa llamada Capcom lanzó 
para los arcades un juego que 
presentaba a dos personajes 
enfrentados que peleaban utilizando 
distintas artes marciales y técnicas 
de lucha. El game se dividia en 
Rounds (hasta 3) y se caracterizaba 
por tener gráficos muy buenos para 
el momento y un excelente control. 
El juego se llamaba Street Fighter: 
Luchador Callejero. A pesar de ser 
aclamado por la crítica 
especializada, Street Fighter no fue 
muy popular, debido a que la 
industria del videojuego pasaba por 
un período de crisis muy agudo. 
Pasaron cuatro años, y en 1990, con : 
la industria a flote nuevamente, 
Capcom decidió probar suerte 
lanzando una secuela de aquel bien 
logrado Street Fighter. Casi 
inmediatamente, el game se 
convirtió en un fenómeno de 
proporciones insospechadas, en 
gran parte debido a los gráficos y 
control y principalmente gracias a 
la originalidad y perfecta ejecución 
de un género nuevo: la lucha. No 
tardaron en aparecer copias de todo 
tipo y color, y el mundo esperaba 
que Capcom tomara cartas en el 
asunto lanzando una secuela. Sin 
embargo, la respuesta de la empresa 
fue la versión Champion Edition, 
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éste le siguieron el Turbo, el Super y el Super 

4 Turbo. 

Ya a esta altura todo el mundo estaba descontento 
con tantos prefijos y sufijos. La respuesta de 
Capcom: más sufijos. Así, en 1998 lanzaba el 
Alpha, que a pesar de presentar bastantes 
innovaciones seguía siendo más de lo mismo. El 
año 1996 trajo consigo el Alpha 2, y rumores y más 
rumores de una verdadera secuela que, por lo 
retrasada, ya se hacía inminente. 





El 15 de septiembre de 19985, en el Jamma Show 
'96, finalmente terminó el conteo. Allí se 
mostraron unos pocos minutos de video de la 
secuela definitiva de Street Fighter 2. Pocos 
minutos que mostraban mucho y servían para 
contestar un aluvión de preguntas. Para empezar, 
la información más significativa sobre SF3 es que 
se mantiene fiel a sus raices: será en gloriosas 2-D. 
El hecho es que hay otra sorpresa de Capcom, 
llamada Street Fighter EX, que se presentó en el 
mismo show y sí, ésta si, es en 3-D. Seis años de 
espera y de pronto dos títulos que de una manera u 
otra dejan conformes a todos. Buena estrategia. De 
esta forma, aquellos que piensen que la evolución 
está en pasar de 2 a 3-D estarán más que contentos 
con EX, y aquellos otros que sientan que Street 
Fighter debe seguir fiel a lo que lo convirtió en lo 
que es (el game de lucha más popular), disfrutarán 
del SF3. 


El game se asemeja en estilo al Tekken 2 de 
Namco, pero con los controles y tomas de Street 
Fighter. Tendrá un total de 8 luchadores, entre los 
que contaremos a Ryu, Chung Li, Zangief y Ken de 
la serie, y a cuatro nuevos de los que sólo se 
conocen a tres: Skullo, un guerrero con un traje de 
esqueleto, Pullum, que es un maestro de kick 
boxing, y Doctrine Dark, que tiene una toma que se 
parece al gancho de Skorpion de la serie Mortal 
Kombat. El cuarto es aún un misterio, y lo único 
que Capcom dice de él es que será "muy serio". Los 
gráficos parecen de altísima calidad, y las 
adaptaciones de los personajes a esta nueva 
dimensión, de lo más adecuada. Aún no hemos 
tenido la posibilidad de probarlo nosotros, pero por 
lo que vimos, mantiene la jugabilidad de la saga en 
lo que se refiere a tomas, ya que vuelven, por 
ejemplo, el clásico dragon punch de Ryu y Ken y, 
además, la conocidísima bola de fuego. 

Los escenarios mostrados se veían excelentes, 
variados y bastante realistas. Street Fighter más 
3-D sólo puede dar como resultado un sueño para el 
fan de las luchas. 
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- que presentaba a los cuatro jefes como jugadores. A 











La espera fue larga, y ahora la pregunta es: ¿valió 
la pena? Para analizarlo, hay que tener en cuenta el 
reto que sifnificaba para los programadores 
reinventa: úna serie que había recibido nuevas 
versiones durante seis años. En otras palabras, cómo 
hacerla mejor para que valiera la pena llamarla 3. 
Sobre todo teniendo en cuenta que se decidió 
mantenerla en 2 dimensiones. Lo principal fueron los 
gráficos. Para este game se utilizó una nueva versión 
del hardware del Alpha 3. El resultado es que SF3 es 
realmente un dibujo animado jugable. Así de simple. 
La animación es alucinante. Los escenarios presentan 
una profundidad sin precedentes y la mayor cantidad 
de capas de multi scrolling vista hasta el momento. 
Los gráficos de este juego son lo mejor en materia de 
games de lucha, tanto que entendemos por qué 
decidieron hacerlo en 2-D a favor de este look de 
dibujo animado. Es lo que todos esperábamos de un 
Street Fighter digno del 3. Otra de las innovaciones es 
que en ocasiones la cámara hace un zoom y se aleja de 
la acción, y los escenarios tienen más altura y 
diámetro. En cuanto a los personajes, te decimos que 
son ENORMES, pero no se ven pesados. Poco se sabe 
acerca de ellos, pero todo indica que sólo Ryu y Ken 
vuelven de las anteriores versiones. Entre los nuevos 
protagonistas, se encuentra Sean, un joven de piel 
oscura; Elena, mujer de color (muy sexy); Yun, que es 
un skater, y entre los desconocidos se encuentra una 
ninja, un monstruo cargado de electricidad, un 
boxeador y un joven maestro de Kung Fu. Habrán 
más, pero por ahora se mantienen en el más absoluto 
secreto... Pero hay algo de lo que no se sabe casi 
nada aún. En los minutos de video que hemos visto se 
observa que el juego se 'siente' bien. Los super 
combos, a diferencia del Alpha, se encuentran más 
integrados a la pelea y no sólo 'insertados', arrojando 
como resultado batallas más fluidas. Capcom nos dice 
que habrá innovaciones que "reintentarán el género, 
como sucedió con Street Fighter 2", y la verdad es 
que, a razón de lo que hemos visto, le creemos. Los 
escenarios, según ellos, tendrán un papel mucho más 
importante en la pelea y serán completamente 
interactivos. Falta poco, y la verdad es que ya no 
podemos esperar más para ver lo que sin dudas es el 
juego de lucha del siglo. Ver es creer, y Capcom 
aprendió a contar hasta tres. Le costó, pero aprendió. 
























E MS NE 
LS El TE A | 
ARA E CEE 
TR A MERA AE 
OE EE 
EU EA E añ 
Mat A EC | 
E ELLO Me lielE | 
| 
| 









































































































































































































al A AAAAAA2A_<2<2A—_2AA5AAÓA 
=== === SUPER NINTENDO Y + 
E E A E 

E mo - 

A E > mo y. 
1 Ñ hi cas E 
AI Me mn ME 
] a 1 ES e E ==============7 
OS | pa=s==s2e==>-87 SS 1 
El a co; Ep 
| 9 , 

A | 7 | 
no qe K 
4 2 IS E X 
qe , A Le —Á | 
ñ , AS A 
Í— Ranking Latino — [rr SONY PLAYSTATION J ' H MMEJN + 1 | 
0 .. o 1 E q ne E ES l 
JS 2 M 
NE 13 EE 
mn. : o a E ñ 
«e h E e E 
IR DR TT a 
” Ss HI ren ad 
1Ñ MEGA 11] SEGA SATURN Da: ls | 
| > NINAS DEERE 
t l p] 

ne na E a 
1 mo E 
dE E 7 
] 1105 E E 
AAA A AR A a A | 


188 
¿Y? ¿Qué te pareció el car ulo presentación 
del nuevo cómic coleccionable de Top Kids? 
En esta segunda entrega, los guerréros del 


bien continúan midiendo sus fuerzas frente 
a las del malvado Shao Kahn. 





NO PUDO VER... 


NUESTROS PLANES 
ESTADO COMP 
DESDE EL PRINCIPIO. 








LO QUE TENDRÍA QUE 
HABER SIDO OBVIO ES 
AHORA SENULLO DEVER y 
FUE UNATONTERIA CeRER 
QUE NUESTRAS ACIONES 
PASARÍAN INADVERTIDAS PARA 
EL OSCURO EMPERADOR, 





NO HACIA BALTA SEIS 
INTUITIVO PARA DARSE 


CUENTA DE LA VERDAD. 

















TIENES OIDOS 
E 
AGUDOS, KUNGLAO 


EL OSCUIZO 
EMPERADOR 


SABE ACERAE 
| NUESTROS PIANES 


OTROS MO 
HUIBIERAN OIDOA 
SUB-Z2ERO 
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RADO EL 
ESTADO »ACIUÁL 
DELAS COSAS» 

QUIZAS ES TIEMPO DE 
DA Z 


Y 
L ESOS LAZOS Y 


wei 


E h 


a 


ES 
HAY ALGO EN LAVOZ DEL 
GUERRERO DEL LIN UE!» 
UNAFRIALDAD NUNCA 
PERCIBIDA POR XUNG LAO. 


ES 





KUNGLAO 5E > 
ASEGUIRARA DE 
QUE ESTO NO_ y 
QQUEDE IMPUNE 


NO PUEDO PERDER. 

MAS TIEMPO CON 

ESTE CONFLICTO 
INSENSATO. 
KONG LAO 


DEISE 
ENCONTRAR A LOS QUE 
NO HAN ARAN 
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NAQA SE PIERDE, TODO SE TRANSFORMA 


TES late 
ambiental, la gente de Nike lanzó en 
SARA AA 
zapatillas usadas (se aceptaban todas las 
marcas). En su planta recicladora de 
Alemania, las trituran y mezclan con 
restos de neumáticos viejos -también 
muy contaminantes- y les aplican calor y 
¡TEMAS MN ERAN 


Nor EIA 
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CHIQUITAS PERO PELIGROSAS 
Seguro que no dirías que algo tan diminuto como una pila de reloj o 
una calculadora puede “envenenar” 500 mil (sí, leíste bien) litros de 
agua con el mercurio que contiene. 


AMA EE ER ER SRA ES ES 
A tiene muy en claro qué hacer cuando no sirven más. Aquí te damos un 


par de consejos útiles para que las aproveches al mango y contribuyas 
ER US AE E A 

* Sacá las pilas del aparato si no lo tenés que usar por un tiempo. 

* No mezcles pilas usadas con las nuevas. 

AE NN O E TA RA ACI) 
que te las reciba. 

SR IE ESSE E ERES MM 
indicadores que algunas de ellas traen para tal comprobación o bien 
probándolas por métodos caseros (por ejemplo, la pila que no te sirve 
para el walkman seguro que sí sirve para la radio, la linterna o el 
Trio lo0N 


Vd 




























OA SUSTO E PC, Sega, Family y 
AI SS NOM MO 






Para eliminar a Boba Fett tenés 
que dar la vuelta e ir hacia atrás 
EA E EAN 
OUEN E EEES 
balas van a atravesar la LS y 
darán justo en Boba, 
eliminándolo. Sorry, pero todos 
los otros objetivos de la misión 
LAMA EE as 


IDDQD: es el modo dios para 
que no te saquen energía. 
DIST RER E EAA E ES 
armas y todas las llaves. 





Para usar estos códigos, tenés que apretar Enter, 
CNE SNE 
modalidad de juego multiusuario. 

UN MCAN EO EES AS 
victoria en el escenario en que estemos 
ubicados. 

YOU PITIFUL WORMI: nos lleva a la secuencia de 
EN 

IT IS A GOOD DAY TO 
DIE: nuestros soldados 
se hacen invulnerables. |. -.':* 
AS | 
E ESIES Se 
resevas de aceite y oro.| |... 
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Passwords para elegir nivel: 


IRSA A ISS 
password te aparecerán Sal 
SUERTE ER EA 
O E E DA 
activar alguna de ellas, a 
tendrás que tipear su inicial. Sa 
A CAR ES 
DAN OAIMERO 
Uco 


e es dle: 


A ac ina 
a 
A. 


caia 


31-FNTM 
ES 
33-TRPD 
Ed 

35-FRGT 
36-4RN4 

q sei 


mp 
EA as 
pe 





la palabra 
E o 
password, 
(5 
guardianes 
Ella] 


DEaroR 














ATA 


pa PEA 
Aa 


Passwords para expertos (slade): 


(AO 
Game 2: HNSFJLD 
Game 3: DWGTSTN 
Game 4: DMDWYDZ 
Game 5: TRYBRNM 
E EN 
(EAS EE 
CA a ICI 
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E 
a 























" AA A AAA SK A o, 
MT) ne AIN A 
Passwords para las diferentes AMATER 
misiones: - A medio camino del nivel 3, podrás acceder a un área secreta. 


Para encontrarla, cuando llegues a la primer puerta no le 
dispares, sino trepá por la pared hasta la cima y allí 
ART RS E 

i querés más dinero. Si tu respuesta es no, bajá y seguí el 
Misión 1: DIPLOMATIC PO E TS EN ERE ES 
Misión 2: SPISEDANCE EEE TA o A CA EE 


MIE NENE 
ME) UNS 
MENE INANS 
SIM AND 
Misión 7: SONICBLAST 
MER 


House Atreides 





Marta 





LOTUS II 





¡CE ES 
Cool Pod (parecido al Galaxian), 
andá a la pantalla del nombre y 
A 
a “POD PLEASE”. Luego de esto, 
apretá el B y preparate para 
AT RS all) 
divertido juego. 
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TN Al 
Super Skull Scrape: abajo, adelante, atrás más el botón 
CE 
EA EEC A e En 
AS SR E RE EA E 
fuerte. 

Searing Skull: abajo, atrás, abajo, adelante y el botón de 
ER 

SA lol ToA 
LOAN EC IEA 














Movimientos finales de Spinal 
CR ERES E! 
OS 
Ultra: abajo, atrás y piña fuerte. 
EEE EN Ea EMS: A 
Combo Ultimate: abajo, adelante, abajo, 

adelante y piña débil. de 
(CMT A naatada 









LE a LO AU ra A - 


RAW LULA 


peros 


Código para los jefes: 
Este truco solamente sirve en el modo de 2 jugadores. En 
la pantalla de selección de personaje, mantené apretado 
ER RNA EE EEN 
STO NEC lid 
Amakusa, Gaira, Galford y Shizmaru, en este orden. 
Cuando te encuentres sobre este últi personaje, esperá 
hasta que el contador de tiempo llegúBa 3 segundos y, 
cuando llegue a esta marca, simultáneamente apretá el 
botón A y el B. Si hiciste el truco correctamente, Zankuro 
aparecerá en el medio de la pantalla de selección de 
AUN ES sto AIRE 
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Passwords para ver la verdadera 
identidad de Samus: JUSTINE BAILEY 


(CET EE 999999 999999 
KKKKKK KKKKKK 


LON 
misiles: E DI 
00By03 m000ug 








En la presentación del juego 
presioná B y Select, A y Select. Si lo 
hiciste correctamente, escucharás 
MI lo e EMO 

código ha ingresado. Ahora, 
empezá el juego de manera normal 
y, en cualquier momento, apretá 
Select y las flechas en la dirección 
que quieras (cada dirección es algo 
A A] 
continuación) 
Hacia arriba: super salto 
Hacia abajo: energía 
Hacia la izquierda: monedas 
Hacia la derecha: invencibilidad 
Diagonal derecha arriba: vidas 
Diagonal izquierda arriba: zap 
Diagonal izquierda abajo: espejo 
lunar 
NET ERSCU EAS 
para las armas 
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30 años, segunda 
ULOLE! 


Más de 100 mil personas visitaron la 
muestra 30 años de Rock Nacional. Por 
esta razón, los responsables de este 

verdadero museo rockero han decidido 
hacer una segunda vuelta, esta vez en el 

Centro Cultural Recoleta (Junín 1930, 
Capital). Tenés la posibilidad de visitarla 

MA ERAS a 
EEE TAME A 

conos entrega e EA | ne CEBL ESO 
Supertramp, banda líder de los “70, vuelve con 
nuevo disco y, para marzo, anuncia su gira 
mundial de presentación. 


IS EN! 


AAA E E 
RTS Mn 
del club de fans de Laura Pausini 


AAA MS A 
del fabricante de guitarras, entre 
TEEN rep” «baje El 
ATA AMAR o) 


NAAA A AN 
EL AI AC A 
Polygram. Canciones de Sheryl Crow 
AR E E SEAN 


Se a la venta su Ú 
(Real Audio) da 


lar ad Dor 
JJemente, FOp. 




























SSA 
son los Guns'n'Roses. A partir de este mes, la banda de 
Axl y Slash estará abocada en la grabación de los temas 
que formarán parte de su nuevo trabajo. Claro que no 
SAN EM 






Todos por Chiapas 


A EE O A a 
CIO A OS EEN 
disposición en todas las disquerias de 
ACOSO A EIA E 
Ea sto 
ACASO NO EC IE 
Andrés Calamaro, Café Tacuba y los 
Illya Kuryaki, entre otros. El disco 
SA EE ES 
pueblos indigenas del sur de 
México y la placa cuenta, id: 
con un debut musical muy 
especial: el propio 
subcomandante Marcos ha puesto 
su voz para algunos de los temas. 











- Cuatro páginas que saldarán. todas tus dudas en materia de games. 
as tu a vía correo y nosotros te lo pon demos a 


Poeta 


Hola. Me llamo 
Fernando y tengo 10 
años. Estoy muy 
contento con ustedes 
por todos los trucos, 
consejos, etc. que dan 
en la revista. Por esta 
razón es que les quería 
nacer estas preguntas: 
1) £in la Top Kids 
ARO ca1L 1 parte de 
Top Tricks apareció el 
juego de Comix Zone y 
decía que tenía que 
apretar el botón C para 
escuchar las canciones 
en el orden correcto. 
Después tenía que 
poner Options y 
Jukebox. Mi problema 
es que cuando presiono 
C no puedo cambiar de 
canción. ¿Qué tengo que 
hacer? 
2) En el MK 3 para 
Sega Genesis, ¿cómo se 
hace para elegir al 
Jugador secreto que está 
en el medio de la 
pantalla? Me parece 
que se llama Smoke. 
¿Cómo se hace su 
fatality? 
| 3) ¿Cómo son las 
fatalities de Kabal, 
 Nightwolf y Sonya? 
Gracias y chau. Y 


perdónenme por la 
letra... es la mejor que 
tengo. 
Fernando Arias 
Capital Federal 
Respuesta — p 


Nos pone contentos que 
te ponga contento la 

- revista. ¿Quedó claro? 
No sabemus. Esperemos 
que las respuestas 
estén mejor. 


partir de esta sección. 


1) Nunca dijimos que 
hay que mantener 
apretado el C. Intentá 
presionarlo sin 
mantener la posición. 
2) En efecto: el 
luchador al que te 
referís es Smoke. Lo 
elegís apretando la 
siguiente secuencia en 
la pantalla de 
presentación del juego 


(MK 3): ABBA abajo 


ABBA abajo, arriba , 
arriba. Y sí, tiene 
tomas especiales y 
también fatalities. La 
primer fatality se hace 
presionando arriba, 
arriba, adelante, abajo. 
Bien lejos de tu 
oponente. Para la 
segunda tenés que 
hacer abajo, abajo, 
adelante, arriba; todo 
esto, manteniendo 
apretado los botones 
de defensa y bloqueo, 
a una distancia de 3 Ó 
4 pasos. 

3) Kabal 
Fatality 1: correr, 
bloqueo 3 veces y el 
botón de patada alta. 
Distancia: pegado. 
Fatality £: abajo, 
abajo, atrás, adelante 
y el botón de bloqueo. 
Distancia de 2 a 3 
pasos. 
Sonya 
Fatality 1: atrás, 
adelante, £ veces abajo 
y el botón de correr. 
Cualquier distancia. 
Fatality 2: mantené 
apretado bloqueo y 
hacé correr, arriba, 
arriba, atrás, abajo. 
Distancia: 2 a 3 pasos. 
Nightwolf 
Fatality 1: atrás, 
atrás, abajo, piña alta. 
Distancia: 2 a 4 pasos. 


Fatality 2: arriba, 
arriba, atrás, adelante 
bloqueo. Distancia: 
pegado. 


Pregunta 


Queridos gamemaníacos 
de Top Kids: 

Hola. Me llamo Hernán 
y les escribo para 
felicitarlos por la gran 
revista y para que me 
informen un poco acer 
de algunas cosas: 

1) ¿Saldrá el MK 3 
Ultimate y el 11th Houz 
para Playstation? 
¿Cuántos colores 
soporta? 

2) ¿Cuál es mejor? ¿El 
Sega Saturn o el Sony 

o ¿Cuáles SsO% 
sus precios? 

3) Quisiera un truco 
para el Street of Rage d 


- Mega Drive cun POCO 


viejo) 
Gracias por todo. 
Hernán Villán 
Base Naval Puerto 
Belgrano 


Respuesta 


A vos también gracias 
por tus palabras, que 
ayudan a mantener 
nuestra moral en alto. 
Ahora, tus respuestas 
1) El MK 3 Ultimate no 
saldrá para el 
Playstation por una sol: 
razón: salió el Trilogy, 
que es superior en un 
ciento por ciento. En 
cuanto al 11th Hour, al 
tratarse de un juego 
viejo con cierto estilo 
que se repite en otros 
títulos ya existentes 
para esta consola y que 


además, tienen mejores 
gráficos (el D, por 
ejemplo), pensamos que 
si llegara. a salir no 
aparecería exactamente 
este título, sino una 
secuela del mismo. Los 
colores que soporta el 
Playstation -mejor dicho, 
que tiene esta consola- es 
una paleta de alrededor 
de 16 millones de colores. 
2) Es una pregunta 
subjetiva. Vamos a darte 
las ventajas y 
desventajas de cada una 
de estas consolas como 
para que vos elijas. El 
Saturn tiene todos los 
Juegos que salen en 
arcade de la firma Sega 
(Virtua Cop 2 o Virtua 
Fighter 2, por ejemplo). 
Pero su poco potencial 
hace que la calidad de la 
traslación de los juegos 
mencionados sea menor a 
la de los arcades. En 
cuanto al Playstation, 
podemos decirte que es 
una máquina que día a 
día se va perfeccionando, 
ya que los juegos que van 
saliendo son cada vez 
mejores en todo sentido 
(efectos, jugabilidad, 
etc.). La desventaja es 
que esta consola sale un 
poquito más cara que la 
anterior. ¡Ah! Nos habías 
pedido los precios. El 
Saturn podés llegar a 
conseguirlo nuevo por 
300$. Tendrías que 
agregar de 50 a 100$ 
para comprarte el 
Playstation. Ojo, porque 
estos precios pueden 
variar un poco, debido a 
que últimamente estas 
máquinas están saliendo 
con un chip que permite 
copias, aunque esto no se 
encuentre permitido ni 
por Sony ni por Sega. 
Este detalle encarecería 
las máquinas. 


3) Ahí va el truco que 
nos pedís: para jugar 
con el mismo luchador, 
en la pantalla del título 
apretá y mantené 
derecha y el botón B en 
el control 1. Al mismo 
tiempo, presioná y 
mantené izquierda y. 
en el control 2. Si 
conseguís mantener 
todo presionado, apretá 
C en el control 2. En 
ese momento tenés que 
ir al modo de 2 
Jugadores y verás que 
podés elegir vos y tu 
amigo al mismo 
luchado”. 


Pre nta 

Me llamo Adrián y 
quisiera que pongan en 
la revista trucos de 
estos juegos: Jurassic 
Park, The Thick, World 
of the Ilusion y Sonic 
and Knuckles. 

Su revista es muy 
buena y quisiera que 
publiquen mi dibujo. 
Chau. 

Adrián Addesso, 

Aldo Bonzi, Pcia. de 
Bs.As. 


Respuesta 


Conseguimos casi todos 
los trucos que nos 
pediste, aunque te 
vamos a deber el de The 


Thick. Los demás, aquí 


están. 
1) Jurassic Park: andá 


- a la pantalla de 


passwords e introducí: 
VWYUKENYUKy 
apretá Start. Si lo 
hiciste bien, aparecerá 
el mensaje “second 
controller enabled”. 
Ahora salí de la opción 


- de password e introducí 


cualquier código válido 
para empezar el juego. 
Luego, cuando ya estés en 
el game, apretando el 
botón B del control 2 te 
dará energía, aunque si 
Jjugás con el científico 
Grant, esto te brindará 
las municiones de todas 
las armas. Si mantenés el 
botón A en el control 2, el 
Juego pasará en cámara 
lenta. 

2) World of the Ilusion: 
mientras estás jugando, 

apretá Start para poner 
pausa. Luego presioná A 
BDAABBA. Pasarás 
directo a la última parte 
de la pantalla. 

3) Sonic €: Knuckles: 
Stage Select: apretá 
arriba, arriba, abajo, 
abajo, arriba, arriba, 
arriba, arriba. Cuando 
aparezca la caricatura de 
Sonic en la pantalla del 
título, si te salió bien, 
escucharás una especie de 
musiquita. Para estar 
seguro, hacé hacia abajo 
en el menú y encontrarás 
una nueva opción llamada 
Sound test. Accedé a esta 
opción, y al hacerlo 
encontrarás la lista de los 
niveles de Sonic. 


Pregunta 


Queridos amigos de 

Top Kids 

Hola. Me llamo Matías y 
tengo 11 años. La revista 
está buenísima y no me la 
pierdo por nada. Les 
escribo para hacerles las 
siguientes preguntas: 

1) ¿Qué tienen de 
diferente el SNES y el 
Sega? 

£) Escuché el rumor que 
para fin de año saldría 
para Sega el Street 
Fighter Alpha 2. ¿Me 
podrían decir si tiene el 








kombo de Ryu y Ken? 
3) ¿Ya salió el Street 
| Fighter Alpha 1 para 
Sega? 
4) ¿Podría ser que 
' Mortal Kombat se 
| terminara en el nuevo 
' MK Trilogy? 
' Espero que puedan 
contestarme pronto. 
Por favor, sigan así. 
Matías Iseas 
Hio Negro 


Nos alegra que no te 

' pierdas la revista por 

' nada y esperamos que 
sigas con esa sana 

' costumbre. Ahora, tus 
respuestas. 

1) El Sega y el SWES, a 
' pesar de tener ambos 
16 bits, tienen algunas 
diferencias notorias. El 
' Super Nintendo tiene 

' alrededor 32.700 

. colores, de los cuales en 
pantalla podés observar 
' 512. El Sega tiene 512 
colores, de los cuales en 
pantalla podés observar 
más de 200. El SNES 

| tiene, además, canales 
de sonido digital. 

2) Te recomendamos 
leer el informe especial 
de Street Fighter que 

| aparece en esta misma 

' Top Kids. 

| Resumidamente, te 

¡' decimos que hasta hace 
un tiempo estaba 
planeado que para 

' SNES se editase al 

' mismo tiempo que para 
Sega. Pero, 

' desafortunadamente, 
desinteligencias 
empresariales no 

| permitirán que 

' disfrutes de este título 
para Sega, al menos 
hasta nuevo avisó. En 
cuanto a los combos, no 


sabemos exactamente 
cuáles nos pedís. 

3) No. No salió y, por 
ahora, no está prevista 
su aparición para esta 
consola. 

4) Tu pregunta tiene 2 
respuestas: sí y no. La 
primera, porque el 
Trilogy es el último en 
dos dimensiones. 
Según Midway, los 
próximos serán 
CSS. 


Pregunta 


Hola. Me llamo Adrián 
y quería preguntar 
acerca de Terminator 
2. En el nivel 3 (el de 
la camioneta), ¿cómo 
se hace para ganar? 
Por favor contéstenme. 
Chau. 

Adrián Huerta, 
Rosario 


Respuesta 


Aprovechamos no sólo 
para contestarte a VOS, 
Adrián, sino también a 
otros tantos chicos que 
nos escriben, nos 
formulan preguntas, 
pero se olvidan de 
decirnos para qué 
consola quieren el 
truco. Sin este dato, es 
imposible que les 
demos una respuesta. 
Volvé a escribirnos y 
contanos de qué 
máquina se trata. 


Pregunta 


Hola. (Quisiera pedirles 
los siguientes trucos 


- para el MK 3 Ultimate 


de Sega. 
1) ¿Cómo saco a Sub 
Zero (viejo)? 


2) ¿Cómo saco a 
Mileena? 

3) ¿Cómo saco a 
Ermac? 

4) ¿Están para elegir 
los siguientes 
luchadores? Kitana, 
Reptile, Scorpion y 
Jade. ¿Ya vienen para 
elegir? 

PD: Me llamo 
Maximiliano. Publiquen 
mi carta. 
Maximiliano Videla 
Isidro Casanova, Pcia. 
de Bs.As. 


Respuesta 


En el Ultimate, tanto 
Sub Zero viejo, Mileena, 
Ermac, Kitana, Reptile, 
Scorpion, Jade y hasta 
Rain y Noob Saibot, ya 
vienen para elegir sin 
necesidad de hacer 
ningún truco. 


Pregunta 
Hola amigos de Top 
Kids. 


Les escribe su fiel lector 
Fernando Luis Sosa. En 
primer lugar, para 
felicitarlos por su 
revista porque es genial 
y re completa. Sigan 
así. También quisiera 
hacerles unas 


- preguntas. 


1) Quisiera saber cómo 
marcar las dos fatalities 
y la animality del viejo 
Sub Zero del MK 
Ultimate. 

2) También, la 
animality de Ermac y 
las dos fatalities de 
Reptile. 

3) Además, tengo 
algunas dudas del Mario 
64. Me faltan 2 


- estrellas para completar 


las 180. Una de ellas es 


la que está en la pantalla 


Wony's Fortress. La que 
me falta es la última. Di 


pero si lo hacés en menos 


de £1 segundos, te dará 


repetimos. Aunque, 
como dato extra, te 


otra estrella. Por las 
dudas, las demás estrellas 
las encontrás con las 
monedas rojas en las 
pantallas de los Bowsers, 3) Sí. Leé la respuesta 
hablando con los que le dimos a 
honguitos, en las panjallas Fernando Arias. 

de los Swichts, en las-dos 

pantallas del cielo y en la 


decimos que estos 
luchadores -y también 
Goro- se pueden elegir 
en el Trilogy. 


vueltas por toda la 
pantalla y no la pude 
encontrar. La otra es una 
de las secretas del castillo. 
¿Podrían decirme donde 
están? 

Espero puedan contestar 
mis preguntas. Grenias. 


Fernando Luis Sosa del agua. Para la estrella Pregunta 
Arroyito, Córdoba de Wony's Fortress, 

atera suponemos que es la que Hola amigos de Top 
Respuest') s> sncuentra incrustada Kids 


Quisiera felicitarlos por 
su revista ya que es la 
mejor del país. Quería 
que por favor me 
respondan estas 
preguntas 

1) En el MK 3 de Sega, 
además de Smoke, ¿hay 
otros personajes 
ocultos? ¿Cuáles son? 
2) El MK Trilogy, 
¿saldrá para Sega? 
¿Cuándo? 

Ya finalicé con todo. 
Por favor, pásenla 
pronto. La revista está 
rebuena y espero que 
publiquen mi carta. 


en la pared. Es muy, muy 
difícil de hallar, pero no 
de agarrar. Tenés que ir 
al cañón y apuntarlo hacia 
la pared que se encuentra 
a la derecha (la pared que 
tiene en el medio una 
subida con una moneda 
roja) y apuntar al vértice 
de la misma. Si le pegás 
Justo en el vértice, se va a 
romper. Ahi tenés que dar 
toda la vuelta y agarrarla. 


Gracias por seguir siendo 
nuestro fiel lector. Lo que 
te interesa, en las 
próximas líneas. 

1) En cuanto a Sub Zero 
viejo, al parecer, en el 
Ultimate no tiene ni las 
dos fatalities ni la 
animality. Sólo tiene una 
fatality que se hace 
apretando abajo ¿3 veces, 
adelante y el botón de 
piña alta. Distancia: 
pegado. 

2) Animality de Ermac: 
adelante £ veces, atrás 2 
veces y el botón de patada 


Pregunta 
Hola. Me llamo Joel y 


baja. En el Ultimate, quisiera preguntarles: Pablo Donis, 
parece que, por ahora, no 1) ¿Cómo se hace para Capital 

se pueden hacer las elegir a Kintaro y Shao 

animalities. La que te Kahn en el MK 2? 

dimos es la toma del 2) ¿Se pueden hacer los Respuesta 


Trilogy, que debería ser la 
misma que la del 

Ultimate. 

Fatalities de Reptile. La 
primera la hacés 
apretando atrás, adelante, 
abajo y el botón de 
defensa. Distancia: 4 a 5 


trucos de Kintaro? De ser 
así, ¿me los pueden dar? 
3) En el MK 3, ¿se puede 
elegir a Smoke? Si es así, 
¿me podrían dar el truco? 
Bueno, eso fue todo. ¡Ah! 
Además, los quiero 
felicitar por la revista. 


Gracias por tus 

- palabras, aunque 
creemos que tal vez 
exagerás un poco. Aquí 
van las respuestas a 
tus dudas. 
1) Sí, hay otros 


pasos. Para la segunda Chau. personajes ocultos. 
hacé adelante, adelante, PD: los trucos los quiero Ellos son: Shao Kahn y 
arriba, arriba y el botón para Sega Motaro, a los cuales 

de patada alta. Distancia: «Joel Esteban podés controlar. 

a dos pasos. Punta Alta Además está Noob 

3) Suponemos que te Saibot, a quien no 
faltará la estrella secreta podés controlar. 

del castillo más difícil. Respuesta 2) No por ahora. Es 


Tenés que ir al tobogán de 
la princesa donde, si lo 
terminás, normalmente 
hay una estrella al final, 


exclusivo del Nintendo 
1) En el MK 8 esto noes 64 y Playstation. 
posible. : 


£2) No se puede elegir, 
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El rescate 


Mel Gibson, el protagonista de las 3 

versiones de Arma Mortal y Corazón 

Valiente -de la cual también fue el 

director- regresa con El rescate, una 

película que promete toda la acción 

justificada por una buena historia. 

Para no contarte mucho y que vayas a 

verla, sólo te decimos que se trata de un 

auténtico hombre de negocios - 

(interpretado por Gibson) quien debe 

rescatar a su hijo secuestrado, luego de 

que el FBI fracasara en el intento. Es 

entonces cuando Tom Mullen -el 

protagonista- decide ponerse manos a la 

obra, doblando la apuesta de los 

secuestradores. 

Ron Howard, responsable de Apollo 13, 

dirigió en este Rescate situado en el 

corazón de Nueva York, tanto a Gibso 
como a Rene Russo, quie n también f fuera compañera de aventuras del actor en la última 
Arma Mortal. 

¿Un dato? La película es una “remake” del año '56... ¿qué está pasando en Hollywood que 
demuestra tanta escasez de guiones originales? 
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NS a hacen 
ia de; 
Independencia. Si te gustan la ciencia ficción, ¿0 
ovnis y, por sobre todas las cosas, los efectos 
especiales, esta película es para vos. Sucede que 


GM SAS Al arribo (513 


los efectos fueron logrados gracias a la 
dote MENTES SI) 
pot y animaciones digitales 


conseguidas, a su vez, mediante la utilización de 
nta (ES ES O reales. 
A ERA ASE CIN ER 
EA ASNO NAME ito A 


escenogr; 


Aguante, Claudia 


Tal vez empieza a aburrirse de las 

pasarelas. O necesita emociones más 

fuertes. Lo cierto es que esa diosa llamada 
Claudia Schiffer se ha puesto a las 
órdenes del realizador Abel Ferrara (el 
que hizo El Cuerpo del Delito, con 
Madonna) para debutar como actriz de 
Cine. Ella quería tomar clases de 
actuación, pero Ferrara eijo que la quería 
tal cual es y se lo prohibió 
terminantemente. En Blackout, Claudia es 
la esposa de un hombre acusado de 
asesinato después de salir de un coma 
profundo. Parece que la peli está rebuena 
y Epa, ni te cuento. 
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Visita il 


erro el actor de 
Bodas y un 
Funeral, recorrerá el 9 de 
este mes la bella Buenos 
Aires. Hugh -quizás más 
famoso por sus 
escándalos polola que 


D 
cinematográfica- hará un 
toque por la Reina del 
Plata con el cometido de 
presentar en sociedad a 


película, 
Extremas, que 
Cop oniza con el 
veterano e Hackman. 
Acompañará a Grant en 
su breve estadía por 
Buenos Aires su n la 


con su compañía, 
trata de evitar que 
Hugh se meta 


Control Remoto 


* Hora Libre: continúa hasta 
marzo por la pantalla de ATC 
ANS a too 
Elizabeth “Tota” Márquez. El 
EROS IA EEE 
del canal dirán 6) E! 
con el ciclo después de esa 
fecha. 


* “Si hay dos buenos 
ICE IS A 
estarán el mismo día y a la 

NENE AE E 
OE A No 
CA ES 
por Patas para arriba y 
IE O IE NS 
NENE a! 
primero de este mes, 

MS Edo) DN nEt 

RS 

AS NS Pero la ley 
EEES A E 
refiere a la temática de los 
E ACI 
ERE EN 
su conducción con figuras 
altamente populares. Por 
OS EE Po 
Ta Ciliberto junto 
AI NA 
la simpatiquisima Daniela 
Fernández. 








ASUSOMOS. .. ESCLAVOS DE vs | 


TERRIBLE DEMONIO . MUCHOS 
DE NOSOTROS 50M05 ELEGIDOS 
POR NUESTRAS HABILIDADES 
PARA LUCHAR HASTA LA 
MUERTE soto PARA SU 
DIVERSION... 
AR 
FESTA VEZ yo Fui 
LA ELEGIDA, PERO 
SERELA ÚlTiMa. [3 


Ñ 


1 BUENO, VEO AN 
que Hoy TENEMOS AS: 
Bona DAÑA... , 
PERESATARA PE 


AS A 
At 


CADA ESCLAVO QUE SEA)] ESTALUZ ROJA QUE 
DERROTADO DEBE SER el 
¡ARROJADO A La Luz | ¿A 


| 
da CUERPO (A, 
¡DEA DESINTEGRADO 4 y A 
o) P3UTOMAR suaLma Y 


TODO VOLVERA "ALA NORMA) El A. 
SA lcioa0... wo masia mas Crane NEA ESA LUZ ROJA (ll 
dl ¡ESctavos y ta 2uz DELOS JE AR 
¡ESPECTROS. QUECAUSA LA Í 
(4 DE. Y 
RA y 
de. YEN VEZ DE 
| ABSORUER ALMAS LAS 
| DORIFICARA CURANDO 


CUALQUIER ENFERMEDAD. NA | 
nen 
y ? 


OJALA" ESo OCURRA MUY 
PRONTO 


A « [Si ALGUNA VEZ FUERA A ¿ ALGUIEN TIENE QUE DESTRUI 
A 


i | 
| vol EE dE 


Asíviene orgo E. FAQ 
ESCLAVO... NOWAy As i 
CAS60,UNO DELES s 

DOS-MORGREMOS. 
3 Y ASILO PEA ] | 
1 El JEFE AMBOS 


| mi OPONENTE ESTABA 
DESMAUADO PERO NO] 
0 QUERÍA MATAR 1 Ji 





, Ser | l VS dy ALGUIEN 
YE Piar AL Su | DEBE MORIR, ESE, 
SEBAS T. 


Y sique 4 


| PRETENDES 
Nim) 


If ES DEMONIO ' E HAL DiTO DEMO WO, E 
AUTORITARIO COMO : uso" su RuBí PARA 


Reaces, yo” l ARO) nod ¿02 
Fase > 
| » sa te 
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"QUES 


ARA IE AR ERASE Y RNA 2 
MEE MS LT Al Po 
ESAS E E EAS SST E e 
fuerte al nuevo año con muchísimas sorpresas y una secuela que va a dar que 
hablar. Sega intenta repuntar con su Saturn y apuesta fuerte a la producción de 
mejores títulos para convencer a los consumidores que se den una vuelta por su 
planeta... Todo esto y mucho más este mes en Top Secret, de la mano de este fiel 


ME ae ER 


A.SONY 


El game que el mundo espera de parte de Square, el 
NA A ER ETE E 
asegurarse de que el producto final alcance las 
expectativas del público. Sobre los entretelones de este 
"game te comento que la producción ya superó los 20 

millones de dólares, convirtiéndolo en el game más 
CEN E E E EME EEES 
ER RR ARA TIME 
(o sea, yo) se juega por el tres. 

AEREA TERMOS E ENERO 

Tohshinden 3, que está muy poco programado pero ya 

EEN SR EIN E EE 
el demo del game y te aseguro que los gráficos son de 
E ER EIA Sl 
EEE TS O 
TS 

Otro game que pasa de 2D a 3D. Esta vez es el turno 
del legendario Pitfall, que ahora llevará el sufijo 3D 
(qué original, ¿no?). Bueno, esta aventura se presta a 
los aplausos, ya que no sólo tendrá gráficos increíbles, 
RRE ERES ER de 
a la clásica jugabilidad Pitfall. Cambios de cámara, 
mundos extraños y temibles monstruos son sólo una 
ICE CSS NAS 
































Material escaneado 





AE ATSC US E EE 

TI MO A ER SAS 
¡TE TA ESO ESSE SEARS TS 
usan rollers y palos de hockey. La conversión es extraordinariamente 
fiel y la jugabilidad se encuentra intacta. El Virtual On es otrgide los 
títulos que pasa de las salas a tu living. Hay robots, mucha lútha y 
NA SRA E 
Cop 2, secuela del mejor game de armas de la historia. Nuevos 
niveles y desafíos, mejores gráficos y más acción lo convierten en la: 
experiencia más realista para los amantes del género. Y por último 
AED ENCUEN 
carreras que busca reivindicarse después de la lamentable versión 
para Saturn. Esta vez Sega promete portarse bien y ofrece nuevos 
TAR OE Es 

EEES AS 
Mega o Genesis. Virtua Fighter 2 está en 
MIMOS E! 
TR Sa EEE 
Fighter en tu 16-bits. Lamentablemente 
el game no va a ser en 3D, sino en 2D, 
TES id ) 
ARE A SS 
además de toda la acción de su hermano 

E AE iS EN 






Más, más y más juegos. Oímos que la versión de Donkey Kong 
A RS OR A ENE 
AAC ESE AE E 
.que este game podría llegar a ser para el 64 DD. Otro game para 
SA E AAA E RS 
ASE AR) ESA 
anunció su primer título para el N64, y es el Tales of Phantasia 64, la 
secuela a un RPG que salió para el Snes el año pasado. Otros de los 
A SOU ES E AAA 
del Ridge Racer y el enigmático Tekken 3. Más noticias de los games 
de carreras para el Nintendo 64: el Super Mario Kart R ya está 2 
terminado y saldría para febrero, y los dos nuevos personajes serían 
Wario y Kamek (el hechicero del Yoshi's Island). El F-Zero 64, según 

e ara E ENEE O TRA SER AE 

istoria. ' 

El Street Fighter Alpha 2 para Snes finalmente sí tendrá todos los personajes del Arcade, a pesar 
de los rumores que indicaban lo contrario. Según mis fuentes exclusivas -a las que sólo yo tengo 
acceso-, es increíble y se mantiene muy fiel al arcade. Para este principio de año Nintendo tiene 
preparada una ola de games de Disney para el Snes. El Maui Mallard, game con un personaje 
parecido al pato Donald y con gráficos y animación a lo Disney; el Pinoccio, basado en la popular 
película de los estudios, y un tercer título secreto del cual prometo conseguir información. 


Esto es todo por este mes, y espero que esta información les haya servido. Febrero 
TN E CER UR ES ETA 


EN AA 
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Dicen que renovarse es 
vivir; por eso hemos 

decidido darle nuevos vientos 
a esta sección y ahora tenés la 


posibilidad de ganarte un walkman con 


radio. ¿Cómo? Demostrándonos tus conocimientos sobre diferentes 
temas que irán cambiando en cada revista. Hoy pondremos a prueba tu 
banco de datos sobre un tema muy especial: los dibujos animados. 

Y como siempre en esta sección, podés ganarte una suscripción por un 


año de Top Kids. 


Como siempre, remitinos tus respuestas a la redacción -Pinto 35'74 
(1429), Capital- con el nombre de la sección en el sobre. Buena suerte. 


1.- Estábamos planeando hacer una nota 
acerca de la familia Simpson. Claro, a Bart lo 
conocemos todos, pero tenemos un pequeño 
problema de memoria: no nos podemos 
acordar de los nombres del resto de la 
familia. ¿Y vos? ¿Podés decisnos cómo se 
llaman? y 
















2.- Beavis tiene a 
Butt-Head como 
compañero de 
aventuras. ¿Sabés 
decirnos cómo se |[ 
traduce el nombre | 3 
de éste último al 
español? 


3.- El Coyote 
utiliza productos 
de una 
determinada 
marca a la hora 
de tenderle sus 
trampas al 
Correcaminos. ¿De 
qué marca se trata? 


4.- El mundo de los 
dibujos animados 
tiene a los gatos 
como protagonistas y 
sobresalientes. Nos 
gustaría que nos 
mencionaras 3 
mininos famosos 
del universo de los 
cartoons. 


5.- ¿Podés decirnos 
cuál es el nombre 
de la compañía 


dibujitos, se conocieron hace muchos 
años. Pero la película tyvo otro título. 
¿Podés decirnos cuál era el nombre de 
este filme? 


que tiene en su staff de 4 RA je 
personajes estables a Bugs |» 

Bunny, el Demonio de | 
Tazmania y al Pato Lucas, 
entre otros? 





Al 10.- Tweety es perseguido 

6.- En este número, g ¿ habitualmente por un gato. ¿Sabrás 
publicamos una nota y E decimos exactamente qué dice cada vez 
sobre una villana que'Tó ve aparecer cerca de su jaula? 
inmortal. ¿Nos podrías mencionar otro par de 
chicas malas de los dibujitos? 


7.- Los nombres de las tortugas Ninja 
recuerdan a pintores famosos. ¿Quiénes eran 
N estos artistas? 







8.- La Mujer Maravilla concentra 
todo su poder en una parte muy 
especial de su vestimenta...¿De 
cuál se trata? 


9.- Los 101 dálmatas, tanto en su 
última versión como en la tradicional de los 





LA 


Éste ya lo conocés. La posibilidad de ganarte una suscripción por un año está en tus. 
manos mediante un sencillo procedimiento: enviándonos las respuestas a estas | 
simples preguntas a la redacción. Tal como lo hizo Lucas Ferretty de Carmen de | 
Areco, Pcia. de Buenos Aires, quien, a partir de febrero, recibirá Top Kids gratis por | 
12 largos meses. De nada. 


1.- ¿Cómo se llama el conductor de televisión que presenta violentísimas carreras 
ANA E UCA A 

 2.- ¿Podés decirnos exactamente qué son los Flickies? | 
O EN RR ESE 

DEE ISE EE 

5.- ¿Cómo se llamó el primer juego de rol? 
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Campeó del mes ganador : 
" PECgef Game Boy 
| * Gabriel Giménez, de La Plata, logró pasar la final del Killer Gold. ¡ 


En 






Los otros campeones 


MU MA E 
































AAA 


DP tte 
JW [TAO S: 
A A 
Es ARO] 
Se trata de un héroe peculiar porque no es de carne y hueso. La Máscara, que 
de ella hablamos, convierte en héroe -o en villano- al personaje que se la 


calce. Su historia es antiquísima a pesar de que nosotros recién la conocimos a 
partir de la popular película unos tres años atrás. 





Bailarín seductor 





EA a dio 





Bad Girl 


El escenario es Ciudad Gótica. Una noche oscura, en uno de sus tantos ) 
callejones sin salida, una mujer llamada Selina Kyle, secretaria ella, es presa de 
una banda de felinos -gatos, para más información- luego de haber caído de 
un edificio de varios pisos de altura. Lejos de asustarse por encontrarse de 
repente rodeada por los mininos y, lo que es más sorprendente aún, viva 
después de la caída, la secretaria descubre que algunos de los tantos misterios 
y habilidades que poseen los gatos, ahora le pertenecen. Y sin darse cuenta, 
SUE ER OLMERT SA 
¡EAS EME AER TERESA EA E EA ELENA 
cuando se quiso dar cuenta de que utilizar sus poderes felinos en pos de su 


dama de la historia, sino - 


duda en ocasiones y por poco, sin 


ELIT TT RN IN 


exclusivo beneficio no era de lo más correcto, se encontró enfrentada al 


ALA 


Mi enemiga favorita 


Dentro del staff permanente de l 
enemigos de Batman (el Guasón, el .*. '( 
NA , vá 
Eo p 
SS e Sl 
por ser la más famosa cd ss 











porque además es 
extremadamente linda. Es ] 
por eso que hasta el mismo Batman y 


planteárselo, sucumbe a sus 
encantos. Gatúbela, que ha 


ESE a 
parte de su astucia, sabe que ||. a 
SET ER) EAN e 
ER A 


EA AE a! 
seducirlo. Y de seducir atodo  ! / ha 
comics que la haya conocido DS 
PARES ole 


Una historia felina 


Catwoman apareció por primera vez en 
E ER AN ; 
décadas atrás. Luego, con la serie que ,  “ 
todos vimos alguna vez (sí, la CE 
3 ? 
SS 


Se 
E 














cl OA 
=_ ¿una Gatúbela medio psicodélica 

AE EE TN 
un en la casa de todos ustedes por 


PASS EA 


TAREAS 
AAA OSA E 
ACE ER OS 

»x seguramente estará más presente en tu 
LE 

” A pesar de tratarse de 3 villanas 
OO E Ae 
ni ella se enfrentan a los mismos 
SE UN NI 
Catwoman noventista conserva todas y 
cada una de las características de las 
Gatúbelas que la EN IN 510 E 
Eco desde siempre las O A 
To 11oT Ae moral, E TO la lealtad * 
EE TEE EEE 
AT ERES MU EE 
MEAN 

AE AE DE Ta ela 
si alguna de estas características tuvieron 
que ver con su independencia.... por lo 
menos en el mundo del comic. Desde hace 
unos años ella tiene su propia historieta, 
CR e) 


EE EA 
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Andá agendando: el próximo 7 

de febrero, el tenista André 
Agassi jugará su primer 
partido del '97. Lo hará aquí 
cerquita, en la ciudad 
brasileña de San Pablo, donde 
además de iniciar la 
temporada de este año, 
volverá al equipo 
estadounidense que disputará 

- la copa Davis, torneo que 

- Agassi lleva dos años sin 




















PER EN 
E 
del fútbol nacional. 
MET 
E AE 
EEE EE TEN 
información del equipo 
de Núñez. Por un lado, 
ONO AN 
E 
que no venderán a 
ninguno de los 
jugadores durante los 
o 
E Te 
EE O 
que, por ahora, ni 
EM A 





eón olímpi 












a S 
ola, Sub 


Sinceras y de c cam E 
o DON la E do el Círculo de paritrod 08. 
Recordemos además que Carlos se coronó subcampeón panan cano en el '91, campeón en el '98, y 


se llevó la medalla de plata en las olimpiadas del año pasado. Felicitaciones, o otra vez. 
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ndsurf y Olimpia de Quo, de 
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EL MES QUE VIENE... 


Material escapando” 





E | 





GeneWars 


¿A 

IN o late ote] 
avidez de nuestros lectores 
Moo io MU elo ro RO 
CAMS to] 
contar todo acerca de 

CSC Ut) 

io LAN 

ÚrBz traducirse como “guerra 
CO total ieAita 
4 Jy divertido que combina 
estrategia y acción 






































NA se lanza a lo DA 
eme. Y para mantene 
es A CES 


| EROS jug o 
li ER signifi 
i lo A ES NE Es E Eno 
| A ES Pla iiO 


SS 
A oi, z | 
ao SEACE 


7 Claro, si querés 
e la friolera de 


tener que esperar 








¡TT to 
| ATT 


or 


Me O 
¡Star Wars 


El clásico del cine y de los videojuegos 
llega a la poderosa consola de 






Seguro que hace poco lo 
conociste a través de Goldeneye. 


IO 


pa 
a 
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MIC PAE A ER ties Bond tiene mó 
ERNST ER ES 
exclusiva las fotos de este juego que, 

promete, se convertirá en pasión de los 
rs E 






aventuras que tal vez no tuviste 
ERRATA 
UTE tol [o A EOS E 
héroe del espionaje internacional, A 
no tenés más que esperar a 
febrero. | 
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5) 
CANTA 





de Y ademas : 
Las respuestas atus dudas en Top Questions, las Páginas Malditas, los trucos 
para Arcáde, Family, Sega y PC y el panorama e AECI 














Ea TAL 
EA a 
E Y Tendrá que ser un dibujó.a.c6] de se aceptafán fotocopia 
siguientes medidas: 18 qe E m., aunque también puede 
chico. Además, podrán eh aviarno$ más de un trabajo si así | 

2) Pouráatflizarse cualgúi 


ad 












resulta muy difícil reproducirlo en la revista. 
7 El protagonista podrá ser cualquier personaje real (no es] 
'cabicaturizar a un personaje de ficción del estilo Riquelme, 48l cua 
emos recibido más de una caricatura) que se desempeñe en cualqu 
rubro. Por ejemplo, podés dibujar a alguien de la tele (Marcelo Tine 
Mario Pergolini, etc.); o a al del deporte (el uruguayo Era 1 
Bilardo, el Mono); o a alguien de la música (Fito Páez, 
Mick Jagger, Charly, etc.). En fin, lo importante es 
que sea un personaje ví 
Los autores cederán los 
publicación y los originales no s 
Los datos personales de los caricatu 
deberán ser entregados en hoja Danza y en 
ellos tendrán que figurar los siguientes 
-— puntos: nombre completo, edad, domicilio y 
teléfono. 
E) El concurso cierra el 20 de enero. 
- Adiós y buena suerte, como dirían Los 
Rodríguez, 
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